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1 Telepités és regisztracio

1.1 A megoldas telepitése

A telepitéshez inditsa el a telepit6 varazslét és kdvesse az utasitasokat. Amennyiben a
telepité nem talalja az On ArchiCAD verzidjat, (gy kattintson a tallozas meniipontra és
valassza ki a megfeleld ArchiCAD verziot.

A megoldas ArchiCAD 15 és az ennek megfelel6 Star(t)Edition feletti verzidkban
hasznélhato.

A megoldas hasznalatahoz sziiksége lehet a ,Kiegésziték” Add-Onra. Amennyiben az On
ArchiCAD programjaban nem talalja meg a fent emlitett kiegészitéket, kérjik, toltse le azokat
a Graphisoft honlapjarol a ,Sugo6/ArchiCAD letdltések” menlpont segitségével. A felnyild
internetbdngészd ablakban valassza a ,Kiegésziték” Add-On megoldast. Toltse le a fajlt és
telepitse az ArchiCAD programhoz.

ArchiCAD15:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/HUN.html

ArchiCAD16:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/HUN.html

ArchiCAD17:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/HUN.html

ArchiCAD18:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/HUN.html

ArchiCAD19:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac19/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac19/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac19/HUN.html

1.2 A megoldas regisztracidja

Az éptar Csempéz6 megoldas regisztracié nélkil DEMO modban, korlatozott
funkcionalitdssal mikodik.

Az megoldas regisztralasahoz Onnek meg kell vasarolnia az alkalmazast az éptar webshop-
ban (www.eptar.hu/cadsupport) vagy rendelkeznie kell egy Regisztracios fajllal, melyet a
programmal egyutt kapott.

Amennyiben nincs regisztracios fajl a birtokaban, de megvasérolta a programot, jarjon el a
kovetkezbképpen:


http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac19/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac19/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac19/HUN.html

A regisztraciohoz hasznélja azt az » | [Eptar] Tiling...
ArchiCAD kulcsot, melyhez aktivalni = I 28
. . . g | ==

szeretné a megoldast (a megoldas ehhez [i= elptar.hlijw_;(_.:(_-. =
az ArchiCAD kulcshoz lesz rendelve).

v , s This is not a registered version of [eptar] Tiling application.
Tegye Iehetove, hOgy Szamltogepe If you want to use it, please register your product
kapCSOI()djon az internetre* and DOWHMNLOAD the validation key from our webpage.

W " | s

Download Validation key

Inditsa el az ArchiCAD programot.
T('j|tse be a k('jnyvtérat, majd a Térgy or click the "OK’ button to use the object in DEMO mode.
beallitdsa ablakban valassza az
éptar_Tiling mappét és kattintson a
Download Validation Key gombra.

Run in Demo Mode

On itt letltheti a regisztracios fajlt a kovetkezo termékhez: Tiling 2.1
A regisztracios fajlt a kovetkezé ArchiCAD kulcsszamhoz 1234567
rendeljuk:

Toltse le a "kulcsfajlt” és irja felll vele a mér telepitett
Tiling 2.1 konyvtarban talalhato eredeti fajlt.

DOWNLOAD

Amennyiben problémaja adadik a kulcsfajl letoltésével vagy a fajl konyvtarba vald mésolasaval, kérjlk keressen
meg minket emailben.
support@eptar.hu.

A megoldas megnyitja az éptar webshop oldalat. Amennyiben On regisztralt felnasznalé és
megvasarolta mar a megoldast, kérjik Iépjen be. A belépést kdvetéen megjelenik egy oldal,
ahonnan az adott ArchiCAD kulcshoz letbltheti a Regisztracios fajlt.

=3 e e

Your e-mail address I
(to change contact us): = =
o *
Your Name i |
Compacy —
Yoaur Address (Streetl: £ i |
i3 =
Ciry: = }
Country: Ja |
Phane I
ArchiCAD keyNum: =
Please enter your AC key numbe
Purchased products
Product Name: Product support left (days) Date of purchase:
Tiling 2.1 3648 dayts) 2018.11.24.

Amennyiben még nem adta meg kulcs szaméat. Kérjuk Iépjen at a ,Fiokom” meni pontra
majd az ,ArchiCAD kulcs szama:” mellett kattintson a kis négyzetre, hogy megjelenjen a beviteli
mez6. (Kulcs szam megadasanél az ... — utani 7 szdm megadaséara van szikség.)

4



Kulcsszam megadasa utéan kattintson a ,Kuld gombra”. Majd valassza a Megvasarolt

termékek ,Csempézd” / Key file / Download gombot.

A letltétt regisztracios fajlt (ValidText.txt) masolja az ArchiCAD mappajan beliil v EPTAR
kdonyvtéar / eptar_Tiling_Library / x_makros mappaba az itt megtalalhatdé azonos nevi fajl

helyére.

* Amennyiben a lehetséges virusok miatt nem szeretné az adott gépet az internetre

kapcsolni, vegye fel a kapcsolatot a gyartoval vagy a viszonteladoval.

2 Konyvtar betoltése

A konyvtar betoltéséhez nyissa meg a Fajl / Konyvtari elemek /Konyvtarkezeld... menut. A

Hozz&ad gombra kattintva valassza
ki és adja hozza az
eptar_Tiling_Library kdnyvtarat.
Amennyiben a telepités sordn nem
adott meg mas helyet, az
eptar_Tiling_Library konyvtarat az
ArchiCAD mappan beliil az EPTAR
konyvtar mappaban talalja.

M Konyvtirkezels

Do ) |

Aktiv kinyvtarak és elemek:

—

[

b

! Hozzéad...

-_| Csatolt konyvtarak
¢ L5 ArchicAD kanyvtar

------ @ Beagyazott kényvtar

15

----- <ty BIM Szerverkinyvtarak

A konyvtar nem hoz létre Uj menipontot, elemeit betdltés utan a Targy eszkoz alatt talalja

meg. Egyedi alakzatokat a Targy eszkozzel helyezhet le, a falakat padlokat pedig az

ArchiCAD Fal és Fédém Kiegészitdk segitségével csempézheti.

A Fal és Fodém kiegészitdk telepitését lasd az 1.1 A megoldas telepitése pontban.




3 Globalis beallitasok

A csempézd megoldas bizonyos bedllitdsait egy-egy tervhez globalisan is atallithatjuk, igy
lehetéségunk van az elérhetb nyelvek kozll valasztani, illetve meghatarozni az
alapértelmezett Csempetipusokat, vagyis azt a palettat, melyet a csempefeliletek
mintazatanak kialakitdsanal szeretnénk alkalmazni.

A fentieket a Dokumentacié / Modellnézet beallitasa / Modellnézet lehetéségek...
ablakban talaljuk, az Eptar Csempéz6 Bedllitasok alatt. Az itt beallitott tulajdonsagok a terv

egészére vonatkoznak.

I Modelinézet lehetéségek

2 [ |

» HModellnézet beallitas csoportok
» Epitési elemek lehetiségei
» Kitiltés megjelenités felilirasa
w Eptar Csempézd Beallitasok
L . R |
[eptar] Tiling

Built in Languages:

= =

Csempetipus

} GDL targyak beallitasai (ArchiCAD 16 Kényvtar)

m‘alm-— >
valnN —Ild’g‘

O

Vilasszon csempetipust a madositdshoz

O

Valazzzon egy képet & betilblt kinyviarbol, Sllitza be paramétersit!

Textira neve: wall_01

Listanév: Type 01

Listazasi mennyiség: | Bruttd terlet (m2)

[ Mégse ] [ OK

3.1 Nyelv bedllitasa

Az [éptar] Csempéz6 megoldas jelenleg angol, német, magyar és roman nyelven érhetd el.
Valassza ki az Onnek megfelel6 nyelvi beallitasokat és kattintson az OK gombra.

Built in Languages:

mlﬁ-— g
A —II“‘#

(] (] I (]

Ha mar korabban hasznalta csempézét és az Uj verzidra valo attérés soran azt tapasztalja,
hogy bizonyos feliratok nem jelennek meg vagy a szévegek egy része helytelenil jelenik
meg kérjiik, probalja ki a kdvetkezét: Allitsa at a nyelvet egy masikra, majd allitsa vissza a

hasznalni kivant nyelvre.



3.2 Csempetipusok bedllitasa

A csempék beallitasara kétféle lehetéség van; dsszeallithatunk egy globalis palettat a
terviinkhdz, illetve ezt a palettat egyedileg médosithatjuk az egyes fellletek burkolasanal. Az
altalanos palettat a Modellnézet lehetéségek ablakban (Id. 3 Globélis beéllitasok), mig az
egyes fellletek egyedi palettéit a fellletet kijeldlve a Targy bedllitdsai ablakban
maédosithatjuk (Id. 4.11 Csempetipusok).

Csempetipus

Valasszon csempetipust a moedositashoz 1 pl | = =

Valazzzon egy képet & betbltblt kbnywiarbol, allitea be paramétersit!

Textlra neve: wall_01
_ Szin: | | ||:| Lap... P|
0,400 o]
Listanew: Type 01
Listazasi mennyiseg: | Brutta terdlet {m2) ,|
0250 [

Valasszon csempetipust a médositashoz: mindig annak a csempetipusnak a jellemzéit
allitjuk at, amelynek a sorszamaét itt latjuk. A megoldas teljes verzidjaban 8 csempetipus
allithat6 be egyszerre, a csempézés soran a megoldas az alap csempekiosztashoz az 1
tipust hasznélja. A lecsempézett fellillet egyes sorait illetve az egyedi csempéket masik
csempetipusra cserélhetjik a terven egy paletta segitségével (lasd: 4.2.2 Csempézd nézeti
madd). A palettdban a bedllitott csempetipusok lesznek megtalalhatdak.

Textlra neve: gépeljik be annak a textaranak a nevét, melyet hasznalni akarunk. A
megoldas alapesetben a textira képeket az EPTAR kdnyvtar / eptar_Tiling_Library /
textures mappabdl olvassa ki. Ha az alapértelmezett mintakon kivil sajat textarainkat is
hasznalni akarjuk a csempézés sorén, akkor gyljtsik 6ssze a textura képeket egy mappéba,
majd toltsiik be a mappat az ArchiCAD-be a Csempéz6 konyvtar mellé.

Szin: az alaprajzi megjelenités soran ezzel a kitdltéssel jelenik meg a csempénk.

A szin melletti feliilet kivalasztassal On beallitja a csempék felilet olyan jellemzéit, mint a
tikroz6dés, visszavert és ambiens fény vagy az atlatszosag. Ezek a jellemzék a kivalasztott
ArchiCAD anyag tulajdonsagaival fognak megegyezni, ennek a renderelésnél, a 3D
megjelenitésnél van jelentésége. Maga a textura, és a szin az On beallitasainak fog
megfelelni.

Listanév: a listhzaskor a csempe ezen a néven fog szerepelni.

Listazasi mennyiség: bedllithatjuk, hogy bruttd/netto teriilet vagy darabszam alapjan
szeretnénk listazni a csempéket.

Elénézeti kép: A képen lathatd, hogy hogyan fog kinézni a beallitott csempénk. Az egyes
tipusokhoz tartozé csempék szélességi és magassagi méretét is itt adhatjuk meg; az
elénézeti kép dimenzidi ennek megfeleléen valtoznak.



4 Falak csempézése

Egyenes falak csempézéséhez hasznaljuk az ArchiCAD Fal Kiegészitdk-et, ennek
segitségével a megoldas automatikusan lekdveti a falak kontarjait, és kihagyja a falban
taldlhatd nyildszardk helyeit. A csempézéshez jeldljuk ki a falat, majd adjuk ki a Tervezeés /
Tervezés extrak / Kiegészitok / Fal kiegészité elemek... parancsot. A megnyilo Targy
beallitasa ablakban végezzik el a sziikséges beallitasokat, majd nyomjuk meg az OK
gombot.

4.1 Eptar csempézé beallitasok

4.1.1 Csempetipusok

- ;:E Eptar csempebesllitas

{demo mode} Csempetipusok "l

I:‘ Haszndld a globélis besllitdsokat

Valasszon csempetipust a modositashoz [Z] =

Vilazzzon egy képet & betdiibit kbnpiarbel, dllitza be parametersit!

Textlra neve: wall_01
400 [»
Listanév: Type 01

Listazasi mennyiseg: | Brutto terdlet m2)

Hasznéld a globalis bedllitAsokat (csak a Targy beallitasa ablakban): a jel6lénégyzet
kipipldsa esetén az adott fellletre csak a globalisan beallitott csempetipusokat lehet
hasznalni. Ha a pipa ki van kapcsolva, akkor a beallitott csempetipusokat az adott felliletre
vonatkozdan tudjuk médositani.

A Tovabbi beallitasokat lasd: 3.2 Csempék beallitdsa pontban.

4.1.2 Geometria

Eptar csempebeillitis

=

[

ceomet <)

-

Felllet sz&lessége 450,00 Hsﬁzns'l:lsfels:'} kontort

Felulet magessags 300,00 Hsﬁzns'l:l az alst kontlrt
@I Csempézés magass... 150,00 [k
Padls vastagsags 0,00 [

VIS YAZAT: Az elem nem vizegalia, hogy a

Kialakitas I Teglalap 5 A
s poligon mefzzi-e onmagat. Ha metzzi
i magat nem jelenik 5z elem, illetve hamiz
Fontck szama 4 listazasi adatokat Sl magardl.
Méodositandd pont 3 * 100,00 R 180,00



Geometria: Add-On lizemmddban csak a csempézés magassaga allithatd. ives és
ferde keresztmetszetl falakhoz hasznaljuk az egyéni alakzatokat (7 Egyéni alakzatok
lehelyezése).

Felulet szélessége: a Fal kiegészit6 alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem allithato
at.

Felulet magassaga: a Fal kiegészit6 alapjan automatikusan kitélt6dik, kézzel nem allithatd
at.

Csempézés magassaga: a csempekiosztds magassaga, mely nem feltétlenll egyezik meg
a fal magassagéaval. A csempézés magassdga mozgathatd fogopontok segitségével az
alaprajzon is allithato.

Padl6 vastagsaga: ArchiCAD 17 esetén a Fal kiegészitvel lerakott csempefelllet alja
szerkezeti foédém tetejéig lenyulik. Itt adjuk meg a rétegrend magasségat, hogy a
csempefelllet a rétegrend tetején kezdddjon.

A padlévastagsag bedllitdsara ArchiCAD 16 alatt nincs sziikség, viszont a paraméter
alkalmas a csempézett feliilet legalsé soranak bedllitdsara is, amennyiben az nem esik
egybe a fal aljaval.

Hasznald a fels6 konturt: El6fordulhat,

hogy a csempézett fal teteje nem

egyenes, hanem ferde sikokkal hatarolt

(pl. tet6tér beépitésnél), ilyen esetekben

ennek a jeldlénégyzetnek a T ]
bekapcsolasaval biztosithatjuk, hogy a WL T ‘
csempézés koveti a fal kontarjat. Ny /
Kikapcsolasa esetén a csempefeliilet

téglalap alakura egészul ki.

Hasznéld az alsé konturt: Kapcsoljuk be ezt az opcidt, ha a csempézett fal alja nem
egyenes, hanem ferde szakaszokat is tartalmaz, hogy a csempézés kdvesse a fal konturjat.
Kikapcsolas esetén a ferde konturokkal rendelkezé fal csempézése is téglalapalakura
egészul ki.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fal kiegészité elemek
hasznélatakor nem allithato.

4.1.3 Altalanos beallitasok



v 5= Eptar csempebeillitas

Altalénos beallitasok || << [ >> |

Origo Fuga
Kezd& eltclés vizszintesen 0 @ Méret: 4 ¥
Kezdd eltclas figgSlegesen 0 D Anyag Paint-02 4
Csempek forgatisa 0.,00°
Nézeti mad: Nézet . Nézeti mbd:
Nyomiatasi kép. A czempék textirgjukka!
jelennek meg. (Laseabb lesz 5 20
megjelenités éz a modositas nem
Csempekicsztas torlése lehetzéges)

V| Mutasd s textirdkat 20-ben

Orig6: a csempekiosztas origoja alapesetben a korrel jelolt sarokpontban van. Az
orig6 helyzete mind paraméteresen, mind az alaprajzon és 3D rajzokon megvaltoztathato (Id.
4.2.2 Csempézé nézeti mod).

Kezdd eltolas vizszintesen: a csempekiosztas origdjanak eltoldsa vizszintesen. Az origd
helyzete mindig attél fiigg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtiik és milyen a referenciavonal
helyzete. Ezért javasoljuk, hogy az origd beallitdsat inkabb az alaprajzon végezziik
mozgathat6 fogépontokkal.

Kezdé eltolas fiiggblegesen: a csempekiosztas origdjanak eltolasa fliggélegesen. Az origd
helyzete mindig attél figg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtiik és milyen a referenciavonal
helyzete. Ezért javasoljuk, hogy az origd beallitdsat inkabb az alaprajzon végezziik
mozgathat6 fogépontokkal.

Csempék forgatésa: a forgatas szogét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy ferde
csempekiosztassal is burkolhatjuk a fellletet.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a csempék kozotti fugak szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti mod: Az Eptar csempebeadllitas / Altalanos beallitasok oldalan talaljuk a
Nézeti mdd opcidt. A kildnbdzé nézeti médokat hasznalhatjuk a csempekiosztas
tulajdonsagainak médositasara az alaprajzon és 3D-ben a lila szinl mozgathaté fogdpontok
segitségével.
Lasd még: 4.2 Csempekiosztas modositdsa 2D és 3D-ben
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4.1.4 Extra lyukak

v E'S Eptar csempebeallitas

i
R

e
A
W
W

| Extra Lyukak ,|
Lyukak szAma 1 n
Modositandd lyuk 1 [
1500 [
1500 [
1000 EII

g
[+

A szaniterek, pl. kdd mogotti falszakaszokon nincs értelme a csempézésnek, ezért extra
lyukakat is lIétrehozhatunk a csempefeliiletbe. Az extra lyukak csak a csempefeliiletet
lyukasztjak at, a fal atlyukasztasahoz hasznaljunk nyilaszardokat. A falon a lyukak csak
téglalap alakot vehetnek fel. BeallitAsokhoz lépjlunk az Extra lyukak lapra.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hdny (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Modositando lyuk: a szam atallitdsaval hatarozhatjuk meg, hogy hanyas sorszamu lyukat
szeretnénk beallitani.

A kép melletti mezdkkel a lyuk kezdé és végpontjanak koordinatait adhatjuk meg, a fal alsé
sarkabdl kiindulva (a kiindulasi pont helye megegyezik csempézd és geometria nézeti
mddban a fal korrel jeldlt sarkaval). A lyuk sarokpontjait a nézeten is modosithatjuk
mozgathat6 fogdpontok segitségével, geometria nézeti médban.

4.15 Elek kezelése

v %= fEptar csempebeallitis
M=
Elek kezelése o[ << [ 22
D Nyildsok oldalai (3
ﬁ (3
{1} 0.00
Valasszon lyukat 1 [ (2) 30,00
mdositashoz {4 ()
{2) 20,00
Osszes oldal beallitasa 0.00 » (4) 20,00

|:| Falkentar oldalai
Osszes Falél beforitdsanak llitasa . 0.00 [

(Csak a vizszintes &s figgileges falélekre mikadik)
megjegyzés: A 20 ablakban az &lek egyenként is
madaosithatok.

Ezt a bedllitast szabadonall6 falvégek, parapetfalak, ablak- és ajtokavak csempézésére
hasznalhatjuk.
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Nyildsok oldalai
Valasszon lyukat a médositashoz: kivalaszthatjuk a médositani kivant nyiladsunkat.

Osszes oldal beadllitasa: ha itt allitunk be méretet, akkor a nyilas minden oldalan ezt a
beforditast fogjuk alkalmazni.

A kép megmutatja, hogy a jobboldali bedllité négyzetek melyik oldal csempézését kezelik. A
beforditdsokat itt minden élre egyesével allithatjuk be. A nyilasok élei 3D ablakban és a
nézetrajzokon is modosithatéak, mozgathatd fogépontok segitségével.

Falkontur oldalai

Osszes Falél beforditasanak allitasa: A megoldas a fal 6sszes élére alkalmazza a csempe
beforditast. A falak élei a 3D ablakban és a nézetrajzokon egyenként is modosithatoak.

Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegészitdk segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztas modositasara a masik pedig az ablakok ajtok illetve falvégek esetén a
csempebefordulas meghatarozasara. Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyilaszarok konturjan illetve a szabad falvégek felez6pontjan lathato
mozgathatd fogopontokat és huzzuk el 8ket, hogy meghatarozzuk a befordulas kivant
meértékeét.

4.1.6 Kiegészitok

-

Eptar csempebesllitas

=

=
=]
=

Iim

|Iﬁegézit6k ,,| << || 2>
__ Vonaltipus Solid Line > V| Csempesor 2D

_l’ Kaontdr toll ﬁ Csempesor 20 tdvolsdgs 2,00 D]
Kittltés tipusa ¥l
Kitoltés tolla Jel tipusa 7 =&
Kittltés hattér tolla Jel mérete [X] 20,00 n
QI Alaprajzi jelkds sugara 20,00 D W1 Jel merete [Y] 10,00 n
+—a—+ Jel pozicidja 0,00 [

Alaprajzi jel6lések allitasa
Csempesor 2D: bekapcsolasaval a fal el6tt alaprajzon is megjelenik a csempefelllet.
Csempesor 2D tavolsaga: itt hatarozhatjuk meg, hogy milyen vastagsagu a csempefeliilet.
Jel tipusa: a csempézett felllet alaprajzi jelolését allithatjuk be.

Jel mérete [X] vagy [Y]: az alaprajzi jel6l6 méretei, szélesség és magassag
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Jel pozicioja: a jel pozicitja a felllet alaprajzi jelolévonalanak kdzéppontjatdl szamitva.
4.1.7 Neézetek

> = Eptar csempebeillitas

Nézetek (<] [>>

V| Mutasd a nézetet 2D-ben

Mozgatas 20-ben [X] B2 8E
Maozgatas 20-ben [Y] 572,74
20 forgatasa D.00¢

Alaprajzi jelkdr sugara 20,00 |1|
| Mutasd a beforditasokat 2D-ben
Myilasck 20 mozg. [+ 0,00
Myilasck 20 mozg. [Y] 400,00 Verzion: 2012.11.23.
| Support & Register |

Ez a lap csak a falaknal talalhatdé meg. Az alaprajzon megjelené alapnézetet és az élek
csempebeforditdsanak nézetét tudjuk ki- és bekapcsolni a segitségével. Ezen nézetek
alaprajzi pozicioja itt paraméteresen is bedllithatd, de a pozicio allitAsara az alaprajzon is
van lehet6ség, Geometria nézeti médban (lasd. 4.2.1 Geometria)

Mutasd a nézetet 2D-ben: A bekapcsolhaté nézetek segitségével a csempekiosztas az
alaprajzon is szerkeszthetd. Bévebben lasd: 4.2 Nézeti médok hasznélata.

Mutasd a beforditdsokat 2D-ben: Itt egy olyan nézetet kapcsolhatunk be, melyen a
nyilasok és a falak éleinek csempézését allithatjuk at, mozgathat6 fogopontok segitségével.
Ez a nézetfajta a szerkeszt nézetektél (Geometria, Csempézd, Nézet) fuggetlen,
alapesetben azok folé rendezve, kilon nézetrajzként jelenik meg.

4.2 Csempekiosztas mddositasa 2D és 3D-ben, nézeti médok hasznalata

A lecsempézett falon a csempekiosztas tobb tulajdonségat is médosithatjuk: eltolhatjuk a
sorokat, egyes csempék mintazatat lecserélhetjuk, elforgathatjuk a csempeosztast stb. A
csempekiosztas modositasat a legtobbszor paraméteresen is megtehetjuk (a Targy
beallitdsa ablakban) de altalaban joval egyszeriibb, ha ezt az alaprajzon végezzik el. A
csempek atszinezésére pedig csak a rajzokon van lehet6ség.

Mindezekhez a feladatokhoz szukséglnk van a kulonbdzd Nézeti médok hasznalatara.

4.2.1 Geometria  Geometria médban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Mézeti mod: Geometria , Geometria méd:
Geometria modban nem lehet valtoztaing

& ceempek szinet. Ha valtoziatni akans &
) ) ceempékel hasznaljs a "Ceempézd™
=mpekiosztas torlese madot.
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Hasznéljuk a Geometria modot a
kovetkezokre:

B @i o)

- A csempefeliilet nézetének szabad
eltolasa:

Jeloljuk ki a csempefeliletet, majd a

kiteritett nézet korrel jelolt sarkat megfogva
vonszoljuk a nézetet a kivant helyre.

Ugyeljunk ra, hogy a mozg6 palettan a

. Move 2D view [X] 101,41
Csomopont mozgatasa funkcio legyen @EE .
bekapcsolva, mert minden egyéb esetben nem

csak a nézeti rajzot, hanem a felllet
alaprajzat is eltoljuk a vonszolas soran.

I D

=

Mowve 2D view [X] 101,41
Move 2D view [¥] 628,24

. *

A csempefellilet nézetének elforgatasa:

Jeloljik ki a csempefelliletet, majd a
kiteritett nézeten lathato kor keriletén 1évé pontjat
megfogva forgassuk el a nézetet a kivant
poziciéba. Hasznaljuk a mozg6 palettan a
Csomoépont mozgatasa funkciot.

\>

14
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2D view angle 345,24°




- Extra lyukak sarokpontjainak
eltolasa: B o5 2]

Ha a Targy beallitasai ablakban
beallitottunk extra lyukakat, akkor ezek
sarokpontjait a geometria moédban
eltolhatjuk. Jeldljuk ki a csempefeliletet és a .
Csomodpont mozgatasat hasznalva toljuk el

a lila szin(i sarokpontokat. e
I jole 0172 107,'29 »

O .

4.2.2 Csempéz6é Ez anézetiméd alkalmas a csempék szinének véltoztatisara.

Nézeti méd- Csempézd |, Cse:rn{:.vézéam od: )
EBeallithato egy ceempe vagy egy egesz
czempeszor lipuss. A ceempek &
kittlteézezinikkel jelennek meg melyet &

[7] csempetiosztas torlése "Ceempetipuzok™ oldalon Sllitoit be.

[] Mutasd = testirakat 2D-ben
Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintdzatokat szeretnénk eredeti
allapotaba visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas térlése kapcsolot.

Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a beallitott szinekkel jeleniti meg a
csempekiosztast és nem a texturaikkal. A textirak hasznalatahoz kapcsoljuk be ezt a
funkciot.
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A Csempéz6 nézeti médot a kovetkez6 feladatokra hasznalhatjuk:

- A csempekiosztas origéjanak
eltolasa:

Jeloljuk ki a feltletet, majd fogjuk
meg a nézet korrel megjeldlt sarkat és toljuk ‘ | | ‘ | ‘ | ‘ |

H
:

el a kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a : == : Ej Bl
mozgo6 palettan a Csomdpont mozgatasa == B E} M
funkcio legyen bekapcsolva. }
=
. |-
(/ : [
I I

Origo[X] 25,00
Qriga [¥] 2000 »

(<5

- A csempekiosztas elforgatasa:

B¢ g o)

Jeloljuk ki a csempefeliletet, majd a

kiteritett nézeten lathato kor kerlletén lévé ﬁ

pontjat megfogva forgassuk el a ﬂ : . ol
csempehaldt a kivant pozicioba. Ugyeljiink S e e

r4, hogy a mozgé palettan a Csomépont ] A’ ]

mozgatasa funkcio legyen bekapcsolva. \ j

Origo Angle 10,56°]

1 |
| Origo Angle 1{!,55“[""'

- Csempesorok eltolasa vizszintesen:

Jeloljik ki a feliletet, majd fogjuk

meg az egyes csempesorok elején lathaté 1 1
lila szinl mozgathat6 fogdpontot és toljuk el el
., . | [ ] 1 | =
a sort a kivant poziciéba. Ugyeljtink ra, L[ I [ [ e} |
hogy a mozgé palettadn a Csomépont ! l ‘ ] E
mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva. Nl ‘ ‘ I =

f-}*m‘_*'rg.i'a? s

Al | | | NS [
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- Csempesorok cseréje (;j
csempetipusra:

Jeldljuk ki a feluletet, majd
fogjuk meg a csempézé palettan 1évo
csempék kdzepén lathaté lila szini
mozgathat6 fogdpontot. HUzzuk a
fogopontot a csempefelllet origdjan
atmend fluggdleges fugara, hogy
beszlrhassuk a csempézett felllletbe
az Uj sort. Hasznaljuk a mozg6 palettan
a Csomdpont mozgatédsa funkciot.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeloljuk ki a feluletet, majd
fogjuk meg a palettankon a hasznalni
kivant csempetipus mozgathat6
fogbpontjat és hlizzuk a lecserélni
kivant csempe helyére. Ha tobb
csempét szeretnénk lecserélni, akkor
ragadjuk meg Ujra a fogGpontot és
huzzuk a kdvetkez6 csempére. Az adott
csempe helyére csak azonos
magassagu csempét szurhatunk be, az
0j csempénk szélessége viszont lehet
eltéré.

Bt o0 (%]

Tile Type Change: Engedélyezett I
T |

B[ [ [ | il (B
+

D

B & &y & oan

&

-+

.ot

{ E= ] Ee—V— =
= Te T T T T T & Te Ts Ts Te Te Ta I —

-

& [

|~ +

1 ‘ | )
[ Tile TypeChange: Engedélyezett]—.

Adott csempe

Ha a csempe mérete nem megfeleld, arrél a megoldas tajékoztatast ad. (Nem

Tile Type Change: Nem engedélyezett
— zak azonos magassagl csempéket lehet cserélni —

engedélyezett)

4.2.3 Nézet

Hasznaljuk ezt a modot, ha a felllet nyomtatasi képét szeretnénk latni. A textlrakat a
Mutasd a texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti
mdodban nincs lehetéségink a csempekiosztas szerkesztésére.

MNéazeti mod: MNézet B

Nezeti mod:

Nyomiatazi kép. A czempek fexiirgjukkal
jelennek meg. (La=zesbb lezz 5 2D
megielenités &z 5 médositds nem

|:| Csempekicsztas tirlése

Mutasd a textirakat 2D-ben

lehetzéges)
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A nézetrajzok képe kitoltésekkel illetve textarakkal kijelezve:

D, B B -
e, &
4.2.4 Nézettél fiiggetlen beallitasok a nézeteken és a 3D ablakban

- Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegésziték segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztas modositasara a masik pedig az ablakok ajtok illetve falvégek esetén a
csempebefordulas meghatarozésara. Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyilaszarok konturjan illetve a szabad falvégek felezépontjan lathato
mozgathaté fogopontokat és huzzuk el 8ket, hogy meghatarozzuk a befordulas kivant
meértékét.

A fal élek beallitasat Geometria és Csempéz6 nézeti médban is megtehetjuk.

EEEEEEIR

| O

1T

‘Window /Door Tile Turn 21,39

)

- A csempézés magassaganak meghatarozasa:

Jeloljuk ki a csempefellletet, majd fogjuk meg a
nézeten lathaté vonalat a k6zépsé lila pontnal fogva és —F

hazzuk a csempézést a kivant magassagra vagy M
gépeljiik be a pontos magasséagot. Ugyeljiink ra, hogy a
mozg6 palettdn a Csomodpont mozgatasa funkcio
legyen bekapcsolva.
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A csempék magassagéat a Targy beallitasa ablakban is beallithatjuk. (Id. 4.1.2 Geometria)

A csempézési magassag beallitasat Geometria és Csempéz6 nézeti modban is
elvégezhetjuk.

- A csempézés alsé kezdévonalanak meghatarozasa:

Jeloljuk ki a csempefeliletet, majd
fogjuk meg a nézetaljan lathato kézépsé lila
pontot és hlzzuk a csempézést a kivant
magassagra vagy gépeljuk be a pontos
magassagot. ArchiCAD 17-ben igy - . . e
biztositsuk, hogy a csempézés a padlo E==E= ’ ‘ _ SE=F
rétegrend tetejénél kezdédjon. ’ En [ 7 (B
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5 Padlo6lapok elhelyezése

Padlok csempézéséhez hasznaljuk az ArchiCAD Fodém KiegészitGket, melynek
segitségével a megoldas automatikusan lekdveti a fédémek konturjait. Ehhez jeléljik ki a
fodémet, majd adjuk ki a Tervezés / Tervezés extrak / Kiegésziték / Fodém kiegészitd
elemek... parancsot. A megnyilo Targy bedllitdsa ablakban végezzik el a sziikséges
bedllitAsokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

5.1 Eptar csempézé beallitasok
5.1.1 Csempetipusok: Lasd: 3.2 Csempék bedllitdsa

5.1.2 Geometria

- !‘E Eptér csempebeillitis

Geometria ,| < || =E

Geometria: E}n Add-On b

Felllet hossza 10000 [k

Felllet sz&lessége 100,00  [»

Emelés 0,00
Kialakitss: | Teglalap R VIGYAZAT: Az elem nE\rn?\-'r'zsgén',l'a, hogy s

s poligon metzzi-e Gnmagat. Ha metzzi
i magat nem jelenik az elem, illetve hamiz

Fontck szama: 4 listézdei adstokat Sit magsrdi.
Modositandé pont: ] X:. |100,00 Y. |100,00

Geometria: Add-On tizemmddban csak a csempézés emelése allithatd.

Felulet szélessége: a Fodém kiegészit6 alapjan automatikusan kitélt6dik, kézzel nem
allithato at.
Felulet magassaga: a Fodém kiegészitd alapjan automatikusan kitdltédik, kézzel nem
allithato at.

Emelés: ArchiCAD 17 esetén a Fédém kiegészitével lerakott csempefelilet a szerkezeti
fodém tetejére, a padlorétegrend ala kerdl. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a
csempefelllet a rétegrend tetejére kerlljon.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fédém kiegészité elemek
hasznélatakor nem allithato.
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5.1.3 Altalanos beallitasok

* 2= Eptar csempebeillitis

Iim

Altalinos beallitasok ,|[ << || >> |

Origo Fuga
Kezdd eltolés [X] 0,00 [  Meretek: 0,40 [
Kezdd eltclés [Y] 0,00 ¥  Anyag Paint-02  »
Czempefektetés irdnys 0.00°
Nezeti mod: Geometria | Geometnz mod:
Geomeiria médban nem lehet valtoziaini
5 czempek szinél. Ha valioztaini skans &
_ _ ceempeket hazznaljs & "Ceempezd”
Czempekiosztas torlese modot.
Origo:

Kezdé eltolas [X]: a csempekiosztas origojanak eltolasa X iranyban. Az X és'Y tengelyek
helyzete mindig attél figg, hogy a fodém rajzolasat honnan kezdtuk. Ezért javasoljuk, hogy
az origo beallitaséat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathat6 fogépontokkal.

Kezdé eltolas [Y]: a csempekiosztas origojanak eltolasa Y iranyban. Az X és Y tengelyek
helyzete mindig attél figg, hogy a fodém rajzolasat honnan kezdtuk. Ezért javasoljuk, hogy
az origo beallitaséat inkabb az alaprajzon végezziik mozgathat6 fogépontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatas sz6gét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy atlos
iranyban is burkolhatjuk a feluletlinket.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a padldlapok kozotti fuga szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti mod: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldalan talaljuk a
Nézeti mdd opciot. A kulénbdzd nézeti modokat hasznalhatjuk a csempekiosztas
tulajdonsagainak médositaséra az alaprajzon és 3D-ben a lila szin(i mozgathaté fogépontok
segitségevel.
Lasd még: 5.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben
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5.1.4 Extralyukak

Eptar csempebeillitas

A
A
by
By

| Extra Lyukak ,|
Lyukak szama 1 »
Modositandd lyuk 1 D
Lyuk kezdSpont[x] 1200 (]
Lyuk kezdGpont[Y] a (]
Lyuk hossza 1722 |1|
Lyuk szélessége 906 »

Lyuk elforgatass 136,007

A csempézésb6l kimaradoé padldészakaszok, példaul a kadak alatti teriilet szamara lyukakat
tudunk kihagyni a csempefeliletbél.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Modositando lyuk: a szam atéllitdsaval hatarozhatjuk meg, hogy melyik sorszamu lyukat
szeretnénk beallitani.

Lyuk kezdépont (X): A lyuk kezd6pontjanak lokalis koordinatai. Az origdé helyzete mindig
attél fugg, hogy a fédém rajzolasat honnan kezdtuk. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak
bedllitdsat inkdbb az alaprajzon végezzik mozgathatd fogépontokkal. Ld. 5.2 Padl6lapok
kiosztasanak modositadsa 2D és 3D-ben

Lyuk kezdépont (Y): A lyuk kezdépontjanak lokalis koordinatai. Az origd helyzete mindig
attol fiigg, hogy a fodém rajzoladsat honnan kezdtiik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak
bedllitdsat ink&bb az alaprajzon végezzik mozgathatd fogépontokkal. Ld. 5.2 Padldlapok
kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben

Tovabbi beallitasi lehetéségek:

Lyuk hossza
Lyuk szélessége
Lyuk elforgatasa
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5.1.5 Kiegészitbk

v ®= Eptar csempebeillitas

| Kiegészitdk A
—_ Vonaltipus [ Mutasd a nézetet 2D-be
_l’ Kontir toll @ 20 nézet mozgatasa [X)
Kitéltés tipusa @ 20 nézet mozgatasa [Y)
Kitéltés tolla @ 20 nézet forgatasa
Kitéltés hattértolla D

OI Alaprajzi jelkdr sugars 50,00 E] Version: 2012.03.20.

Support & Register

=]

an
ao

=]
[~]
=

=]
[~]
=

Alaprajzi jeldlések allitasa

Mutasd a nézetet 2D-ben: megjeleniti a padldlapok feltiinézetét az alaprajzon. A
nézet jelentésége, hogy azt Geometria nézeti médban a felllet oldalan megjelend korrel
jeldlt mozgathat6 fogépontnal fogva el lehet mozgatni a fodém folul, igy a végsé nyomtatasi
nézetet konnyebben tudjuk a kivant formara rendezni.

)

Mowve 2D view [X] -1,25
Move 2D view [Y] 340,39

Csempézd moédban nem lehet a csempék szinét és mintajat ezen a plusznézeten
maddositani, ehhez hasznéljuk az eredeti csempefeliiletet.

5.2 Padl6lapok kiosztasanak médositasa 2D és 3D-ben, nézeti mdédok hasznalata
A burkolt padlén a csempekiosztasnak tobb tulajdonséagat is médosithatjuk, eltolhatjuk a
sorokat, egyes csempék mintazatat lecserélhetjuk, elforgathatjuk a csempeosztast.
Mindezeket paraméteresen vagy az alaprajzon is megtehetjik, ehhez hasznéljuk a
ktldnb6z6 Nézeti modokat.

A lyuk sarokpontjait illetve oldalait a nézeten is modosithatjuk mozgathat6 fogépontok
segitségével, geometria nézeti médban. A lyuk korrel jelolt sarkan 1évé fogoponttal at tudjuk
helyezni a lyukat, a tdbbi sarokponttal a méretét (hosszat és szélességét) modosithatjuk. A
lyukat el is forgathatjuk a kor keriletén talalhatd fogdpont segitségével. A lyuk oldalainak
felez6pontjan talalhaté fogdpontokkal ives éleket alakithatunk ki.
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5.2.1 Geometria  Geometria modban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Geometria modban mem lehet valioztatni

& ceempek zzinet. Ha valfoztaini akaga &
ceempéket hazznaljs & "Coempézs™

Csempekiosztas torlese modot.

Hasznéljuk a Geometria modot a
kovetkezOkre:

- Extra lyukak eltolasa:

Jeldljuk ki a csempefeliletet, majd az
extra lyuk korrel jelolt sarkat megfogva
vonszoljuk a lyukat a kivant helyre.

Ugyeljunk ra, hogy a mozgo palettan a
Csomoépont mozgatasa funkcié legyen
bekapcsolva, mert minden egyéb esetben
nem csak a nézeti rajzot, hanem a felllet
alaprajzat is eltoljuk a vonszolas soran.

I R D

- Extra lyukak atméretezése:

Jeldljuk ki a csempefeliletet, majd az
extra lyuk sarkat megfogva allitsuk a lyukat a
kivant méretire. Hasznaljuk a mozgo6 palettan
a Csomoépont mozgatasa funkciot.

- Extra lyukak elforgatasa:

Jeloljuk ki a csempefeliletet, majd az
extra lyuk sarkan ul6 kor keruletén lévd
pontot megfogva forgassuk el a lyukat.
Hasznaljuk a mozgo6 palettan a Csomépont
mozgatasa funkciot.
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- lves élU lyukak létrehozasa:

Jeldljuk ki a csempefeliletet, majd
az extra lyuk oldalfelezéin 1évé pontot !
hasznalva hatarozzuk meg az ives élt.

Hasznéljuk a mozgo6 palettdn a Csomopont

mozgatésa funkciot.

5.2.2 Csempézé Ez anézetimod alkalmas a csempék szinének valtoztatasara.

MNézeti méd- Csempézd |, Gse:m;fnézo'em od: )
Eesgllithatc egy ceempe vagy egy egesz
cezempesor Hpuss. A ceempek &
kitbitézzzinikkel jelennek meg melyet 5

Csempekiosztas tirlése "Czempetipuzok” oldalon allitolt be.

Mutasd a textirakat 20-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintdzatokat szeretnénk eredeti
allapotaba visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolot.
Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a bedllitott szinekkel jeleniti meg a

csempekiosztast €s nem a textaraikkal. A textlrak hasznalatdhoz kapcsoljuk be ezt a
funkciot.

A Csempézod nézeti médot a kovetkezd feladatokra hasznalhatjuk:
- Csempesorok eltolasa a lokalis X iranyban:

Jeloljik ki a fellletet, majd fogjuk meg az egyes csempesorokon lathato lila szind
mozgathat6 fogépontot és toljuk el a sort a kivant pozicioba. Ugyeljiink r4, hogy a mozg6
palettan a Csomdépont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva. Az X tengely iranya fligg a
csempekiosztas elforgatasatodl és a fodém rajzolasi iranyatdl is.

- Csempesorok cseréje Uj csempetipusra:

Jeldljuk ki a felGletet, majd fogjuk meg a csempéz6 palettan Iévé csempék kdzepén
lathato lila szinl mozgathato6 fogdpontot. Huzzuk a fogépontot a csempefelilet origdjan
atmend figgéleges fugara, hogy beszurhassuk a csempézett feliletbe az Uj sort. Ugyeljiink
ra, hogy a mozg6 palettdn a Csomdpont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeloljuk ki a fellletet, fogjuk meg a palettankon a hasznalni kivant csempetipus
mozgathat6 fogdpontjat és hlzzuk a lecserélni kivant csempe helyére. Ha tébb csempét
szeretnénk lecserélni, akkor ragadjuk meg Ujra a fogdpontot és huzzuk a kdvetkezd
csempére. Egy csempe helyett csak azonos magassagu csempét szarhatunk be, az (j
csempénk szélessége viszont lehet eltéro.
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Ha a csempe mérete nem megfeleld, arrél a megoldas tajékoztatast ad. (Nem

Tile Type Change: Nem engedélyezett
— zak azonos magassagl csempéket lehet cserélni —

engedélyezett)

5.2.3 Nézet

Hasznéljuk ezt a modot, ha a fellilet nyomtatési képét szeretnénk latni. A textarakat a
Mutasd a texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti
modban nincs lehetéségunk a csempekiosztas szerkesztéseére.

Mézeti mad:- MNazet , Nezeti mod:
Nyomiatazi kép. A czempek fexiirgjukkal
jelennek meg. (La=zesbb lezz 5 2D
megielenités &z 5 médositds nem

|:| Csempekicsztas tirlése l=hetzéges)

Mutasd a textirakat 2D-ben

5.2.4 Nézettdl fiiggetlen beallitasok a nézeteken és a 3D ablakban

Az alabbi beallitasokat Geometria és Csempézb nézeti médban is hasznalhatjuk:
- A csempefelulet nézetének szabad eltolasa: lasd: 5.15 Kiegésziték

- A csempekiosztas origdjanak eltolasa:

Jeldljuk ki a feltletet, majd fogjuk meg a nézet korrel kézéppontjat és toljuk el a kivant
pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a Csomopont mozgatasa funkcioé legyen
bekapcsolva.

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a kiteritett nézeten lathaté kor kertletén 1évé
pontot megfogva forgassuk el a csempehalot a kivant poziciéba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé
palettan a Csomdpont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva.
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6 Listazas

A burkolt fellleteinkrél kimutatast készithetlink az ArchiCAD beépitett listajanak
segitségével.

A listdzdshoz menjink a Dokumentacio / Konszignéacidk és listdk / Anyaglisték / Alap
meniponthoz és kattintsunk ra. A listaban lehetéséglink van minden felllet listdzasara vagy
csak a kijelolt fellletek listazaséra.
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A listaban, alapesetben a Globalis beallitAsok soran beallitott értékkel fog megjelenni a
Csempék mennyisége (lasd: 3 Globdlis beallitdsok). Ha azonban egy csempetipushoz a
targy bedllithsa soran mar més értéket allitottunk be az adott csempetipushoz, akkor a
listAban az adott csempefellilet csempetipusai ezzel a beallitdssal listazédnak.

igy tehat lehetséglink van olyan listat létrehozni példaul, ahol a csempék Netto teriilet
alapjan vannak 0sszegezve, de a diszcsikokat darabonként szamolja a megoldas.

PRoba_20120824_2.pln / Compenents / Basic =N =R
| Component Key Name | Component Code | Component Name | Component Quantity | Component Unit Name | Component Reference Unit »
| | | | | |

3| | floor beige 300x300mm | Type 01 | 87,120 | Brutcd teriilet (m2) | item
21 | £loor_black 200x200mm | Type 08 | 2,280 | Bruttd teriilet (m2) | item
21 | floor_black 300x300mm | Type 03 | 0,180 | Bruttd teriilet (m2) | item
21 | floor green 300x300mm | Type 05 | 2,610 | Bruttd terilet (m2) | item
11 | ornament_01 250x50mm | Diszitdcsik 1 22,000 | darab | item
11 | ornament_01 250x50mm | Type 06 | 0,163 | Bruttd teriilet (m2) | item
11 | wall 01 250x250mm | Type 01 | 8,563 | Bruttd teriilet (m2) | item
T | wall_01 250x400mm | Type 01 | 12,000 | Bruttd terilet (m2) | item
11 | wall_01 400%x400mm | Rlap csempe | 6,368 | Wettd teriilet (m2) | item
21 | wall 01 400x400mm | Type 01 | 11,200 | Bruttd teriilet (m2) | item
| | | | | |
| | | | | |
< n | »
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7 Egyéni alakzatok lehelyezése

Valtozé keresztmetszeti falak, ives falak lecsempézésére a Fal kiegészits elemek...
parancs nem alkalmas. Ezekben az esetekben lehet6séglink van egyedi alakzatok
lehelyezésére. Az egyedi elemek 6nallo Targyak lesznek, a fal valtoztatdsa nem befolydsolja
az alakzatot. Egyedi alakzat létrehozéséara padloburkolat esetében is ugyanezzel a
modszerrel van lehetéségunk.

Egyedi alakzat Iétrehozasahoz hasznaljuk a Targy eszkozt, majd a megnyilé Targy
beallitasa ablakban valasszuk ki, hogy fali csempéket vagy padlélapokat szeretnénk
elhelyezni. Végezzik el a sziikséges beallitdsokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

7.1 Eptar Csempézé Beallitasok

7.1.1. Bedllitasok

A csempetipusok, altalanos beallitasok, extra lyukak, kiegésziték, nézetek lapokon valo
beallitasokat lasd a 4 Falak csempézése és 5 Padldlapok elhelyezése fejezetekben. Elek
kezelésére csak a Fal kiegészitével lerakott csempefellletek esetében van lehetéség.

7.1.2 Geometria
Az egyéni alakzat geometrigjanak beallitdsahoz lépjink a Geometria lapra.

~ B'S Eptair csempebeallitis

k=

|Geﬂmetria ,| =< || ==

Geometria e Egyenes B éu: Dontés szoge 20.00° (¥

kd|
C
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I
(=]
(=}
=]

@ Felllet sz&lessége 2000
—F

-]
i
2]
[
T
]
&=

@I Felllet magassaga 1800

@I Csempézés magass... 1500 (¥ Mutasd sz iv kizéppontjst

Geometria: két lehetéség kdziil valaszthatunk: Egyenes vagy lves, attdl fliggéen,
hogy egyenes vagy ives fellletet szeretnénk létrehozni.

Felllet szélessége: a csempézett falszakasz szélessége.
Fellllet magasséga: a csempézett falszakasz magassaga.

Csempézés magassaga: a csempézés magassaga, nem feltétlenll egyezik meg a fal
magassagaval.

Padl6 vastagsaga: ArchiCAD 17 esetén a Fal kiegészitvel lerakott csempefelllet alja a
szerkezeti fodém tetejénél kezdédik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a
csempefelllet a rétegrend tetején kezdddjon. A padlévastagsag beallitasara ArchiCAD 16
alatt nincs sziikség, viszont a paraméter alkalmas a csempézett felllet legalsé soranak
bedllitdsara is, amennyiben az nem esik egybe a fal aljaval.
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Dontés szbge: Ferde keresztmetszeti fal esetén itt allithaté be, hogy a csempefeliilet
milyen szégben legyen megdéntve. ives csempefeliileteknél a délés sz6gét nem lehet
bedéllitani.

Iv sugara: Csak Ives geometria esetén allithatd. Pozitiv sugar megadasa esetén konvex (pl.
sarokkad el6lap csempézése), negativ sugar esetén konkav (pl. épitett ives falu
zuhanyfllke) csempefellletet hozunk létre.

iv szdge: Itt adhaté meg, hogy mekkora legyen az a koriv, amelynek mentén az ives
csempefeliletet kiosztjuk.

Mutasd az iv kdzéppontjat: bekapcsolasa esetén lathatd lesz az ives felllet kozéppontja az
alaprajzon.

Kialakitas: Téglalap vagy Poligon alakzatok kézul valaszthatunk. Az alabbi
bedllitAsok csak Poligon kialakitas esetében érhetdk el:

Pontok szdma: a poligon kialakitasahoz sziikséges pontok szama.

Modositando pont: A koordinata megadashoz kivalasztjuk a moédositand6 pontot a
sorszama alapjan. A szamozas az alakzat bal als6 sarkaban 1évé ponttdl indul és az 6ra
jarédséaval ellentétes iranyban halad.

X: A modositandé pont lokalis X koordinatéja.
Y: A modositandé pont lokalis Y koordinatéja.

Az lokalis origd helye a padlo vagy fali csempe felllet befoglalé téglalapjanak bal als6é
sarkaban van. A poligon pontjainak koordinatai az alaprajzon és nézeteken is médosithatok,
a lila szini mozgathaté fogdpontok segitségével.

Points Coordinates 103,20
Points Coordinates 92,49
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8 Mentés archiv tervként

Az archiv tervként vald mentés soran a fajl nem viszi magaval a csempézé megoldasban
bedllitott textarakat. Ha meg akarja nyitni a tervet, masolja és olvassa be a terv mellé a
texturakat tartalmazé mappat is.

9 Hibabejelentés és technikai segitségnyujtas

EPTAR Kift.
1145 Budapest
Szuglé u. 61-63.

tel..  +36-1 225-7355
fax:  +36-1 225-7356

www.eptar.hu
info@eptar.hu
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