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1 Telepités és regisztracié

1.1 A megoldas telepitése

A telepitéshez inditsa el a telepit6 varazslét és kdvesse az utasitasokat. Amennyiben a
telepité nem taldlja az On Archicad verzidjat, Ggy kattintson a tall6zas meniipontra és
valassza ki a megfeleld Archicad verziét.

A megoldas Archicad 23 és 24 verzidkban hasznalhato.

1.2 A megoldas regisztracioja

Az éptar Csempéz6 megoldas regisztracié nélkil csak DEMO maédban, korlatozott
funkcionalitdssal mikodik.

Az megoldas regisztralasahoz Onnek meg kell vasarolnia az alkalmazast az éptar webshop-
ban (https://www.eptar.hu/csempezo)vagy rendelkeznie kell egy Regisztracids fajllal, melyet
a programmal egyutt kapott.

A regisztracidohoz hasznalja az adatokat, melyeket a vasarlaskor kapott (Felhasznaloi név /
Jelszo)
Bizonyosodjon meg arrdl, hogy a szamitégépe kapcsolddik az internethez!

Inditsa el az Archicad programot!

Online Kulcs regisztracio

Az ARCHICAD inditasa utan az EPTAR Solutions meniibdl valassza ki a Csempézd /
Regisztracio sort. A megjelend ablakban valassza a képen lathato opciot.

Toltsd be a kénywtarat

Regisztracio

Felhasznaldi kézikdnyv
About...

Kijelglt elemek csempézése


https://www.eptar.hu/csempezo

Y [eptar] Vasalas Regisztracié

Udvozoljiik az [eptar] Vasalas regisztracios varazsioban.

Kérjik valasszon az alabbiak kozil:

(O Uj regisztracio indftasa, kulcs igénylés

(®) Mar meguasarolt feloldékulcs érvényesitése

A “Tovabb’-ra kattintva megjelenik a regisztracidos ablak, ahol megadhatja a Felhasznaléi
nevet és a Jelszét, amit a licenchez kapott. A bekarikazott kapcsolét célszerii bekapcsolni,
mert igy a program megjegyzi a megadott adatokat, ellenkezd esetben a kodvetkezd
megnyitas alkalmaval ujra meg kell adni azokat.

I [eptar] Vasalas Regisztracié

Be kell j i a teljes verzié érvény

Kérjik irja be adatait, amit az Eptar Kft-tél kapott az Addon
megvasarlasa utan,

[D Jelszd megjegyzése ezen a gépen ]

Sikeres regisztracié esetén a kovetkez6 ablak jelenik meg.

I [eptar] Vasalas Regisztracio

Gratuldlunk!

Onnek sikeralt érvényesitenie az [eptar] Vasalas Addonhoz
tartozd kulcsat.

Mostantal hasznalhatja az Addon teljes verziajat, korlatozasok
nélkil, Tovabbi részleteket a kézikényvben talal.

Befejezés

Licenc kulcs kikolcsonzése

Bemutatjuk az online kulcs kikélcsénzés opciét. Ez nem ingyenes, ezt az opciot
minden licenchez kulon-kulon lehet megvasarolni. A megvasarolt opcié mindig
csak az adott licenchez tartozik és csak azzal mikadik.

Hogy is mikddik mindez:

- a sikeres regisztracio utan kattintson Gjra az EPTAR Solutions / Csempéz6 /
Reisztracio sorra

- kattintson a “Tovabb” gombra, majd ismét, és ha a “Gratulalunk!” Gzenet
jelenik meg, akkor a kulcsot sikerult “kikélcsdn6zni” 7 napra online modbal
offine mddba, vagyis 7 napig ugy hasznalhatja a programot, hogy nincs
szilksége aktiv internet kapcsolatra kézben. A 7 nap lejartaval a kulcs
visszall online tzemmaodba.



[ [eptar] Vas: IV [eptar] Vasalas Regisztracio

Teptar] Vasalés regis pota

On egy érvényes online kulcsot hasznal.

ania kell 42 6n online kulcsanak ése sikeresen elkezdGdott.
esonzott kulcs csak ezen a
armikor befejezheti (a kulcs

a 5
Kattintson a Tovabb gombral

EPTAR Solutions 596
Kattintson a Tovabb gombra a folytatashoz.
R % corvis eshine ket ivtbina

natus 7o Regisztricié

T — i i Toriss setets

Amennyiben szeretné megvasarolni ezt az opciét, kérjik keresse az EPTAR
supportot az alabbi cimen: info@eptar.hu

2 Konyvtar betodltése

A konyvtar betoltéséhez kattintson a EPTAR Solutions / Csempézé /Toltsd be a
konyvtarat sorra, és az add-on beolvassa az eptar_Tiling_Library az aktiv kényvtarak kdzé.

Toltsd be a kényvtarat

Regisztracio
Felhasznaldi kézikdnyw
About...

Kijelglt elemek csempézese

A kényvtar elemeit betdltés utan a Targy eszkdz alatt talalja meg. Egyedi alakzatokat a Targy
eszkdzzel helyezhet le, a falakat padldkat pedig az Archicad add-on segitségével
csempézheti.

A Fal és Fodém kiegészitok telepitését lasd az 1.7 A megoldas telepitése pontban.


mailto:info@eptar.hu

3 Globalis beallitasok

A csempézd megoldas bizonyos beallitasait egy-egy tervhez globalisan is atallithatjuk, igy
lehetéségunk van az elérhetd nyelvek kézil valasztani, illetve meghatarozni az
alapértelmezett Csempetipusokat, vagyis azt a palettat, melyet a csempefeliletek
mintazatanak kialakitasanal szeretnénk alkalmazni.

A fentieket a Dokumentacié / Modellnézet beallitasa / Modellnézet lehetdéségek...
ablakban talaljuk, az Eptar Csempézé Beallitasok alatt. Az itt beallitott tulajdonsagok a terv
egeészére vonatkoznak.

e s &
. L»==::‘2><;,.-,L s 4

Built in Languages:
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Csempetipus Load Pictures

WElazszon csempetipust 2 mbdositishoz 1 LA >

\Vdlgsszon egy képet a betdltott kimyvtdrbol, dilitsa be paramétereit!

Textura neve: wall_01 3

szin: AlTA... ¥
0400 |[[» )

Listanew: |T},rpe m |

Listazdsi mennyis... | Bruttd terdlet (m2) »

;
3.1 Nyelv bedllitasa

Az [éptar] Csempéz6 megoldas jelenleg angol, német, magyar és roman nyelven érheté el.
Vélassza ki az Onnek megfeleld nyelvi beallitasokat és kattintson az OK gombra.

Built in Languages:

mlﬁ-— »
A —II@#
[ 1 [ £

Ha mar korabban hasznalta csempézét és az Uj verziora vald attérés soran azt tapasztalja,
hogy bizonyos feliratok nem jelennek meg vagy a szdvegek egy része helytelenul jelenik
meg kérjik, probalja ki a kdvetkezét: Allitsa at a nyelvet egy masikra, majd allitsa vissza a
hasznalni kivant nyelvre.



3.2 Csempetipusok beallitasa

A csempék bedllitasara kétféle lehet6ség van; dsszeallithatunk egy globalis palettat a
terviinkhoz, illetve ezt a palettat egyedileg médosithatjuk az egyes fellletek burkolasanal. Az
altalanos palettat a Modellnézet lehet6ségek ablakban (Id. 3 Globalis beéllitasok), mig az
egyes fellletek egyedi palettait a fellletet kijeldlve a Targy beallitasai ablakban
modosithatjuk (Id. 4.771 Csempetipusok).

Vilasszon csempetipust a modositashoz 1 LA =

Vidlasszon eqy képet a betditdtt kimatdrbal dllitsa be paramétersit!

Textlra neve: |f|c|c|r_beige,_ipg | b
Szin: ALTA...»
' Listanéw: |T3.rpe o1 |

Listazasi mennyis... | Brutto terdlet (m2) #

0250 |

Valasszon csempetipust a médositashoz: mindig annak a csempetipusnak a jellemzéit
allitjuk at, amelynek a sorszamat itt latjuk. A megoldas teljes verzidéjaban 8 csempetipus
allithaté be egyszerre, a csempézés soran a megoldas az alap csempekiosztashoz az 1
tipust hasznalja. A lecsempézett felllet egyes sorait illetve az egyedi csempéket masik
csempetipusra cserélhetjik a terven egy paletta segitségével (lasd: 4.2.2 Csempézb nézeti
maod). A palettaban a beallitott csempetipusok lesznek megtalalhatoak.

Textura neve: gépeljuk be annak a textiranak a nevét, melyet hasznalni akarunk. A
megoldas alapesetben a texttra képeket az EPTAR konyvtar / eptar_Tiling_Library /
textures mappabdl olvassa ki. Ha az alapértelmezett mintakon kivil sajat texturainkat is
hasznalni akarjuk a csempézeés soran, akkor gytjtsuk 6ssze a textura képeket egy mappaba,
majd toltslik be a mappat az Archicad-be a Csempézd kdnyvtar mellé.

Szin: az alaprajzi megjelenités soran ezzel a kitoltéssel jelenik meg a csempénk.

A szin melletti fellilet kivalasztassal On beallitia a csempék feliilet olyan jellemzéit, mint a
tikroz8dés, visszavert és ambiens fény vagy az atlatszésag. Ezek a jellemzék a kivalasztott
Archicad anyag tulajdonsagaival fognak megegyezni, ennek a renderelésnél, a 3D
megjelenitésnél van jelentésége. Maga a textdra, és a szin az On beallitasainak fog
megfelelni.

Listanév: a listdzaskor a csempe ezen a néven fog szerepelni.

Listazasi mennyiség: beallithatjuk, hogy brutté/netté terllet vagy darabszam alapjan
szeretnénk listazni a csempéket.

Elénézeti kép: A képen lathatd, hogy hogyan fog kinézni a beallitott csempénk. Az egyes
tipusokhoz tartozé csempeék szélességi és magassagi méretét is itt adhatjuk meg; az
elénézeti kép dimenzidi ennek megfeleléen valtoznak.



4 Falak csempézése

Egyenes falak csempézéséhez hasznaljuk az Archicad Fal Kiegésziték-et, ennek
segitségével a megoldas automatikusan lekoveti a falak konturjait, és kihagyja a falban
talalhato nyilaszarok helyeit. A csempézéshez jeldljiik ki a falat, majd adjuk ki a EPTAR
Solutions / Csempézé / Kijelolt elemek csempézése parancsot. A megnyilé Targy
beallitasa ablakban végezzik el a szikséges beallitdsokat, majd nyomjuk meg az OK

gombot.
Taltsd be a kdnyvtarat
Regisztracio
Felhasznaldi kézikonyv

About..,

Kijeldlt elemek csempézese

4.1 Eptar csempéz6 beallitasok
4.1.1 Csempetipusok

- EPTAR CSEMPEBEALLITAS

b | [] Tile Types... »

1 e t | &= U {} {1} P
- o - :-—"'f:-'_’“-"“' -4
= e,Pta"-h'*_L-,,»’.. —

[ ] Hasznéld a globilis bedllitasokat Load Pictures
Valasszon csempetipust a modositashoz 1 Hoow =

Vidlasszon egy képet a betditdtt kimatdrbol dilitsa be paramétereit!

Textlira neve: floor_beige.jpg L4
Szin: ALTA..»
o400 |[»

Listanév: | Type 01 |

Listazasi mennyis... | Bruttd terdlet (m2) »

o5 |

Hasznald a globalis beallitasokat (csak a Targy beallitasa ablakban): a jel6l6négyzet
kipipalasa esetén az adott felliletre csak a globalisan beallitott csempetipusokat lehet

hasznalni. Ha a pipa ki van kapcsolva, akkor a beadllitott csempetipusokat az adott fellletre
vonatkozéan tudjuk modositani.

A Tovabbi beallitasokat lasd: 3.2 Csempék beallitasa pontban.



4.1.2 Geometria

- EPTAR CSEMPEBEALLITAS

4 | » | [ Geometria...

:-.-1 0 n = ’” "'—-. [L=d] J
r==optarhu | =
s I B o |

3
——
Geometria wmzm Egyenes » fu. Dantés szdge 4

@ Felllet szélessége 3 Iv sugara 2

@I Feliilet magassaga ) Iv szdge 57,296°

@I Csempézés magas... 4 Mutasd az v kozéppontjat
Padla vastagsaga »

Kialakitis [+ Téglalap 3

Pontok szama 4

Médositandd pont 3 X 2,000 ¥: 1,300

Geometria: Add-On lizemmddban csak a csempézés magassaga allithaté. ives és
ferde keresztmetszetii falakhoz hasznaljuk az egyéni alakzatokat (7 Egyéni alakzatok
lehelyezése).

Felulet szélessége: a Fal kiegészit§ alapjan automatikusan kit6ltédik, kézzel nem allithato
at.

Felulet magassaga: a Fal kiegészit6 alapjan automatikusan kitdlt6dik, kézzel nem allithato
at.

Csempézés magassaga: a csempekiosztds magassaga, mely nem feltétlenul egyezik meg
a fal magassagaval. A csempézés magassaga mozgathaté fogépontok segitségével az
alaprajzon is allithaté.

Padlé vastagsaga: Archicad 17 esetén a Fal kiegészitével lerakott csempefelllet alja
szerkezeti fodém tetejéig lenyulik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a
csempefelllet a rétegrend tetején kezdddjon.

A padlévastagsag beallitasara Archicad 16 alatt nincs szlkség, viszont a paraméter
alkalmas a csempézett felllet legals6 soranak beallitasara is, amennyiben az nem esik
egybe a fal aljaval.

Hasznald a fels6 konturt: El6fordulhat,
hogy a csempézett fal teteje nem
egyenes, hanem ferde sikokkal hatarolt
(pl. tetdtér beépitésnél), ilyen esetekben
ennek a jelolonégyzetnek a ST [T
bekapcsolasaval biztosithatjuk, hogy a Ly e N S
csempézés koveti a fal kontarjat. e N /
Kikapcsolasa esetén a csempefelilet

téglalap alakura egészil ki.



Hasznald az alsé konturt: Kapcsoljuk be ezt az opciot, ha a csempézett fal alja nem
egyenes, hanem ferde szakaszokat is tartalmaz, hogy a csempézés kdvesse a fal konturjat.
Kikapcsolas esetén a ferde konturokkal rendelkezé fal csempézése is téglalapalakura
egeszul ki.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fal kiegészitd elemek
hasznalatakor nem allithato.

4.1.3 Altalanos beéllitisok

- EPTAR CSEMPEBEALLITAS

4 b @1 Altaldnos besllitisok...

——eptarhu =1 :7—7‘”‘4 4—

Origé Fuga

Kezdd eltolas vizszintesen 0,000 b Meéret: 0,004 4

Kezdd eltolas fliggolegesen |0,000 4 Anyag |:| festék - vila... ¥

Csempék forgatasa 0,000°

MNézeti mad: Csempézé » Csempézd mod:
Bedllithatd egy csempe vagy egy egesz
csempesor tipusa. A csempék a
L kitditésszindikkel jelennek meg melyet a
[ csempekiosztas toriése “Csempetipusok™ oldalon dllitott be.

Mutasd a textirakat 20-ben

Orig6: a csempekiosztas origdja alapesetben a korrel jeldlt sarokpontban van. Az
origd helyzete mind paraméteresen, mind az alaprajzon és 3D rajzokon megvaltoztathaté (Id.
4.2.2 Csempézb nézeti mod).

Kezd6 eltolas vizszintesen: a csempekiosztas origdjanak eltolasa vizszintesen. Az origd
helyzete mindig attdl fligg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtik és milyen a referenciavonal
helyzete. Ezért javasoljuk, hogy az origd beallitasat inkabb az alaprajzon végezzik
mozgathat6 fogépontokkal.

Kezdd eltolas fiiggblegesen: a csempekiosztas origdjanak eltolasa fliggblegesen. Az origd
helyzete mindig attdl fligg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtik és milyen a referenciavonal
helyzete. Ezért javasoljuk, hogy az origd beallitdsat inkabb az alaprajzon végezzuk
mozgathat6 fogépontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatds sz6gét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy ferde
csempekiosztassal is burkolhatjuk a fellletet.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a csempék kdzotti fugak szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

10



Nézeti méd: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldalan talaljuk a
Nézeti méd opciot. A kiildnbdzé nézeti moédokat hasznalhatjuk a csempekiosztas
tulajdonsagainak médositasara az alaprajzon és 3D-ben a lila szinl mozgathat6 fogépontok
segitségével.
Lasd még: 4.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben

11



4.1.4 Extra lyukak
v EPTAR CSEMPEBEALLITAS

< » [ extra Lyukak... »

-

e TE!
g o eptar.huﬁ_',

Lyukak szama

Modositandd lyuk

:

*

A szaniterek, pl. kdd mdgétti falszakaszokon nincs értelme a csempézésnek, ezért extra
lyukakat is létrehozhatunk a csempefellletbe. Az extra lyukak csak a csempefellletet
lyukasztjak at, a fal atlyukasztasahoz hasznaljunk nyilaszardkat. A falon a lyukak csak
téglalap alakot vehetnek fel. Beallitdsokhoz Iépjink az Extra lyukak lapra.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Moédositandé lyuk: a szam atéllitasaval hatarozhatjuk meg, hogy hanyas sorszamu lyukat
szeretnénk bedllitani.

A kép melletti mez&kkel a lyuk kezdd és végpontjanak koordinatait adhatjuk meg, a fal alsé
sarkabdl kiindulva (a kiindulasi pont helye megegyezik csempézd és geometria nézeti
modban a fal kérrel jeldlt sarkaval). A lyuk sarokpontjait a nézeten is modosithatjuk
mozgathat6 fogdpontok segitségével, geometria nézeti médban.

12



4.1.5 Elek kezelése

~ (%5 EPTAR CSEMPEBEALLITAS

4 El & Elek kezelése... >
— =1 H " ==l Sy
i eplar.nu| | =St
'-".' |p ‘u—/* e,
D | Nyilisok oldalai @)
e
Valasszon lyukat 4 (2]
maodositashoz (3 @
Osszes oldal bedllitasa » (4]

)]

| r U Falkontdr oldalai
Osszes Falél beforitasanak allitasa . »

(Csak a vizszintes és fiiggdleges falélekre mikadik)
megjegyzés: A 3D ablakban az élek egyenként is
médosithatok.

Ezt a beallitast szabadonallo falvégek, parapetfalak, ablak- és ajtokavak csempézésére
hasznalhatjuk.

Nyilasok oldalai
Valasszon lyukat a médositashoz: kivalaszthatjuk a mddositani kivant nyilasunkat.

Osszes oldal beallitasa: ha itt allitunk be méretet, akkor a nyilas minden oldalan ezt a
beforditast fogjuk alkalmazni.

A kép megmutatja, hogy a jobboldali beallité négyzetek melyik oldal csempézését kezelik. A
beforditasokat itt minden élre egyesével allithatjuk be. A nyilasok élei 3D ablakban és a
nézetrajzokon is modosithatéak, mozgathatd fogopontok segitségével.

Falkontur oldalai

Osszes Falél beforditasanak allitasa: A megoldas a fal dsszes élére alkalmazza a csempe
beforditast. A falak élei a 3D ablakban és a nézetrajzokon egyenként is médosithatoak.

Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegésziték segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztas modositasara a masik pedig az ablakok ajtok illetve falvégek esetén a
csempebefordulas meghatarozasara. Jeloljuk ki a csempefellletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyilaszardk konturjan illetve a szabad falvégek felezépontjan lathato
mozgathat6 fogépontokat és huzzuk el 6ket, hogy meghatarozzuk a befordulas kivant
mértékét.
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4.1.6 Kiegészitok

~ (X EPTAR CSEMPEBEALLITAS

o

4 Izl % | Kiegészitsk... »
—__ \Vonaltipus Folytonos _! [ lcsempesor 2D
_l’ Kantidr toll I . Csempesor 2D tavolsaga | 0,020

Kitéltés tipusa %)

Kitoltés tolla | B | Jeltipusa N/ Tipus 2

Kitaltés hattér tolla Jel mérete [X] »
O1 Alaprajzi jelkdr sugara » W1 Jel mérete [¥] »

o Je| pozicidja »

Alaprajzi jelolések allitasa
Csempesor 2D: bekapcsolasaval a fal elétt alaprajzon is megjelenik a csempefellilet.
Csempesor 2D tavolsaga: itt hatarozhatjuk meg, hogy milyen vastagsagu a csempefeliilet.
Jel tipusa: a csempézett felllet alaprajzi jeldlését allithatjuk be.
Jel mérete [X] vagy [Y]: az alaprajzi jel6lé méretei, szélesség és magassag
Jel pozicidja: a jel pozicidja a felllet alaprajzi jelél6vonalanak kézéppontjatdl szamitva.
4.1.7 Nézetek

v EPTAR CSEMPEBEALLITAS

4 B . Nezetek.. >

o eptar.huy/ _

Mutasd a nézetet 2D-ben

Mozgatas 2D-ben [X]
Mozgatas 2D-ben [Y]
20 forgatasa
Alaprajzi jelkdr sugara 4
[“IMutasd a beforditisokat 2D-ben
Nyilasok 2D mozg. [X]
Nyflasok 2D mozg. [¥] Version: 2020.09.15

Support & Register

Ez a lap csak a falaknal talalhaté meg. Az alaprajzon megjelend alapnézetet és az élek
csempebeforditdsanak nézetét tudjuk ki- és bekapcsolni a segitségével. Ezen nézetek
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alaprajzi pozicidja itt paraméteresen is beallithatd, de a pozicié allitasara az alaprajzon is
van lehet6ség, Geometria nézeti mddban (lasd. 4.2.1 Geometria)

Mutasd a nézetet 2D-ben: A bekapcsolhato nézetek segitségével a csempekiosztas az
alaprajzon is szerkeszthet6. Bévebben lasd: 4.2 Nézeti médok hasznalata.

Mutasd a beforditasokat 2D-ben: Iit egy olyan nézetet kapcsolhatunk be, melyen a
nyilasok és a falak éleinek csempézését allithatjuk at, mozgathaté fogépontok segitségével.
Ez a nézetfajta a szerkeszté nézetektél (Geometria, Csempézd, Nézet) fliggetlen,
alapesetben azok folé rendezve, kulon nézetrajzként jelenik meg.

4.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben, nézeti médok hasznalata

A lecsempézett falon a csempekiosztas tébb tulajdonsagat is médosithatjuk: eltolhatjuk a
sorokat, egyes csempék mintazatat lecserélhetjik, elforgathatjuk a csempeosztast stb. A
csempekiosztas modositasat a legtobbszér paraméteresen is megtehetjik (a Targy
beallitasa ablakban) de altalaban jéval egyszerlbb, ha ezt az alaprajzon végezzik el. A
csempék atszinezésére pedig csak a rajzokon van lehetéség.

Mindezekhez a feladatokhoz sziikséglink van a kiilonb6zé Nézeti médok hasznalatara.

4.2.1 Geometria Geometria médban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Nézati mad- Geometria , Geometria mevd.' )
Geometria modban nem lehet valtoziatni
5 czempek szinét. Ha valtoziaini skargs 5
ceempekel hasznaljz a "Czempézd™
Csempekicsztas torlése modot.

Hasznaljuk a Geometria médot a

kovetkezokre:

By @ i g e [#)

- A csempefelllet nézetének szabad
eltolasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a
kiteritett nézet korrel jeldlt sarkat megfogva
vonszoljuk a nézetet a kivant helyre.

Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a \mmmm -
Csomépont mozgatasa funkcié legyen @@ .
bekapcsolva, mert minden egyéb esetben nem

csak a nézeti rajzot, hanem a felllet

alaprajzat is eltoljuk a vonszolas soran.

Move 2D view [X] 101,41

Move 2D view [¥] 628,24
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A csempefelllet nézetének elforgatasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a
kiteritett nézeten lathato kor kerlletén lévé pontjat
megfogva forgassuk el a nézetet a kivant
pozicidba. Hasznaljuk a mozgo palettan a
Csomoépont mozgatasa funkciét.

16
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- Extra lyukak sarokpontjainak
eltolasa:

Ha a Targy beallitasai ablakban
beallitottunk extra lyukakat, akkor ezek
sarokpontjait a geometria médban
eltolhatjuk. Jeldljik ki a csempefeliiletet és a
Csomopont mozgatasat hasznalva toljuk el
a lila szinG sarokpontokat.

By owgo(e]

{ Hole 01 X2 368,93 +
Hole01Y2 107,29 »

G

4.2.2 Csempézé Eza nézeti méd alkalmas a csempék szinének valtoztatasara.

MNezeti mod: Csempézd Czempézd mod:

k

Eesllithatc egy czempe vagy egy egesz

czempeszor Hpuss. A czempek &
) ) kitéltézezindkkel jelennek meg melyet &
Czempekicsztas torlese "Czempetipuzoh” oldalon allitott be.

Mutasd a textirakat 20-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintazatokat szeretnénk eredeti
allapotaba visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolot.

Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a beallitott szinekkel jeleniti meg a
csempekiosztast és nem a texturaikkal. A texturak hasznalatahoz kapcsoljuk be ezt a

funkciot.
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A Csempézd nézeti modot a kovetkezo feladatokra hasznalhatjuk:

- A csempekiosztas origdjanak
eltolasa:

Jeldljuk ki a fellletet, majd fogjuk
meg a nézet kdrrel megjeldlt sarkat és toljuk
el a kivant poziciéba. Ugyeljiink ra, hogy a —= T
mozg6 palettan a Csomdpont mozgatasa
funkcio legyen bekapcsolva.

B
b

(B [
() e

=/ —— — 11— gl

( Origo[X] 25,00
. / mﬂ::[\{] 20,00 :

Origo[X] 2500
Qriga [¥] 2000 »

(<5

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeldljuk ki a csempefelliletet, majd a .
kiteritett nézeten lathatd kér keriletén 16vé ﬂ
pontjat megfogva forgassuk el a W/ﬂ :

csempehalét a kivant poziciéba. Ugyeljiink

ra, hogy a mozgé palettan a Csomopont
mozgatasa funkcio legyen bekapcsolva. ‘ /\r

: NS

Origo Angle 10,56°|

|1llﬂrigu Alll:gle 1u,51lﬁ°|”"

- Csempesorok eltolasa vizszintesen:

Jeloljuk ki a fellletet, majd fogjuk

meg az egyes csempesorok elején lathatd
lila szinl mozgathaté fogdpontot és toljuk el

a sort a kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, ‘ i i = i i 5 B B i i i%
hogy a mozgé palettan a Csomépont

mozgatasa funkcio legyen bekapcsolva.

W=
-
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- Csempesorok cseréje Uj
csempetipusra:

Jeldljuk ki a fellletet, majd
fogjuk meg a csempézb palettan |évo
csempeék kdzepén lathaté lila szin(
mozgathaté fogépontot. Huzzuk a
fogopontot a csempefelllet origojan
atmen6 flggobleges fugara, hogy
beszurhassuk a csempézett fellletbe
az uj sort. Hasznaljuk a mozgdé palettan
a Csomépont mozgatasa funkciét.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeldljuk ki a fellletet, majd
fogjuk meg a palettankon a hasznalni
kivant csempetipus mozgathaté
fogoépontjat és huzzuk a lecserélni
kivant csempe helyére. Ha tébb
csempét szeretnénk lecserélni, akkor
ragadjuk meg Ujra a fogdpontot és
huzzuk a kévetkez6 csempére. Az adott
csempe helyére csak azonos
magassagu csempét szurhatunk be, az
Uj csempénk szélessége viszont lehet
eltéro.

Ha a csempe mérete nem megfeleld, arr6l a megoldas tajékoztatast ad. (Nem

B @ i 7 e @]

Tile Type Change: Engedélyezett
Teljes sor

4

D

+

&

Tile Type Change: Nem engedélyezett
— Czak azonos magassagl csempeket lehet cserélni

engedélyezett)

4.2.3 Nézet

Hasznaljuk ezt a modot, ha a felllet nyomtatasi képét szeretnénk latni. A texturakat a

Mutasd a texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti

modban nincs lehetéségunk a csempekiosztas szerkesztéseére.

Nezeti mod:

[] csempexiosztas torlése

Nezeti med:

Nyomiztasi kép. A czempek texiursjukia!
jelennek meg. (Laszabb lezz 5 20
megelenités ez a medositas nem
lehetzéges)

Mutasd a textlrakat 20-ben
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A nézetrajzok képe kitoltésekkel illetve texturakkal kijelezve:

C, = & ;
4.2.4 Nézettdl fiiggetlen beallitasok a nézeteken és a 3D ablakban

- Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegészit6k segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztas modositasara a masik pedig az ablakok ajtok illetve falvégek esetén a
csempebefordulas meghatarozasara. Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyilaszarok konturjan illetve a szabad falvégek felezépontjan lathato
mozgathaté fogépontokat és huzzuk el 6ket, hogy meghatarozzuk a befordulas kivant
mértékét.

A fal élek beallitasat Geometria és Csempéz6 nézeti modban is megtehetjuk.

|@ @ o E E“

b O

[ L]

‘Window /Door Tile Turn 21,39

S

- A csempézés magassaganak meghatarozasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd fogjuk meg a
nézeten lathatd vonalat a kdzépsé lila pontnal fogva és ]

hlzzuk a csempézést a kivant magassagra vagy T

gépeljiik be a pontos magassagot. Ugyeljunk ra, hogy a
mozgo palettan a Csomdpont mozgatasa funkcio
legyen bekapcsolva.
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A csempék magassagat a Targy beallitasa ablakban is beallithatjuk. (Id. 4.1.2 Geometria)

A csempézési magassag beallitasat Geometria és Csempézd nézeti mddban is
elvégezhetjuk.

- A csempézés alsé kezdévonalanak meghatarozasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd
fogjuk meg a nézetaljan lathato k6zépso lila
pontot és huzzuk a csempézést a kivant
magassagra vagy gépeljik be a pontos
magassagot. Archicad 17-ben igy . _ | e
biztositsuk, hogy a csempézés a padlo - = - = L]
rétegrend tetejénél kezdddjon.

J, | Floor Thickness 25,56 »

(o
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5 Padloélapok elhelyezése

Padlok csempézéséhez hasznaljuk az Archicad Fodém Kiegészit6ket, melynek segitségével
a megoldas automatikusan lekoveti a fédémek konturjait. Ehhez jeldljik ki a fodémet, majd
adjuk ki a EPTAR Sulotions / Csempézé / Kijelolt elemek csempézése parancsot. A
megnyilé Targy beallitasa ablakban végezzik el a szlkséges beallitasokat, majd nyomjuk
meg az OK gombot.

5.1 Eptar csempézé beallitasok
5.1.1 Csempetipusok: Lasd: 3.2 Csempék beallitasa

5.1.2 Geometria

- EPTAR CSEMPEBEALLITAS

1

www.eptar.hu/cadsupport.php

Geometria: === Egyenes

Felilet hossza »
I Feliilet szélessége ]

Kialakitas: |+ Téglalap »

Pontok szama: 4

(=}
(=}
(=]
w
(=}
[=}
(=]

Madositandé pont: 3 X: |6,

Geometria: Add-On tizemmaodban csak a csempézés emelése allithato.

Feliilet szélessége: a FOdém kiegészitd alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem
allithato at.
Feliilet magassaga: a Fodém kiegészit6 alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem
allithato at.

Emelés: Archicad 17 esetén a F6dém kiegészitdvel lerakott csempefellilet a szerkezeti
féodém tetejére, a padlorétegrend ala kerdl. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a
csempefelllet a rétegrend tetejére keriljon.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a F6dém kiegészité elemek
hasznalatakor nem allithato.
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5.1.3 Altalanos beallitasok

~ D3 EPTAR CSEMPEBEALLITAS
4 El BT Antalinos besllitisok..

Origé Fuga

Kezdd eltolas [X] 0,000 4 Méretek: 0,004 4
Kezd® eltolds [¥] 0000 |[*| Anyag [] festék - vils...»
Csempefektetés irdnya 0,000°

Nézeti mod: Geometria P Geometria mod:

Geometria madban nem lehet vdltoztatni a
csempék szinét. Ha viltoztatni akarja a

. ) . csempéket haszndlja a “Csempézd™ modot.
Csempekiosztds torlése

Origo:
Kezdo eltolas [X]: a csempekiosztas origéjanak eltolasa X irdnyban. Az X és Y tengelyek
helyzete mindig attdl fligg, hogy a fédém rajzolasat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy
az origd bedllitasat inkabb az alaprajzon végezziik mozgathaté fogépontokkal.

Kezdo eltolas [Y]: a csempekiosztas origdjanak eltolasa Y iranyban. Az X és Y tengelyek
helyzete mindig attdl figg, hogy a fédém rajzolasat honnan kezdtuk. Ezért javasoljuk, hogy
az origo beallitasat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathatd fogépontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatas sz6gét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy atlés
iranyban is burkolhatjuk a fellletinket.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a padldlapok kdzotti fuga szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti mod: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldalan talaljuk a
Nézeti mod opciot. A kildnbdzb nézeti moédokat hasznalhatjuk a csempekiosztas
tulajdonsagainak modositasara az alaprajzon és 3D-ben a lila szinl mozgathaté fogdpontok
segitségével.
Lasd még: 5.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben
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5.1.4 Extra lyukak

2'S Eptar csempebeallitas

| Extra Lyukak ,| << (| >
Lyukak szama 1 b
Mbdositandd Tyuk 1 D
Lyuk kezdSpont][x] 1200 [
Lyuk kezdSpont[Y] a [
Lyuk hossza 1722 |1|
Lyuk szélessége 306 D

Lyuk elforgatass 125,007

A csempézésbdl kimarado padlészakaszok, példaul a kadak alatti tertilet szamara lyukakat
tudunk kihagyni a csempefellletbdl.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Médositando lyuk: a szam atallitasaval hatarozhatjuk meg, hogy melyik sorszamu lyukat
szeretnénk beallitani.

Lyuk kezdépont (X): A lyuk kezd6épontjanak lokalis koordinatai. Az origd helyzete mindig
attol figg, hogy a fddém rajzolasat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak
beadllitasat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathato fogépontokkal. Ld. 5.2 Padlélapok
kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben

Lyuk kezdépont (Y): A lyuk kezdbépontjanak lokalis koordinatai. Az origd helyzete mindig
attol fugg, hogy a fddém rajzolasat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak
beadllitasat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathato fogépontokkal. Ld. 5.2 Padlélapok
kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben

Tovabbi bedllitasi lehetéségek:

Lyuk hossza
Lyuk szélessége
Lyuk elforgatasa
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5.1.5 Kiegésziték

- EPTAR CSEMPEBEALLITAS

4 % U Kiegésziték... »
‘-I ¥ W - U 1 i iii i
= A fa 4
[ eptarhu | o ; —
S . | (- e
i [ A < o /"‘-. '

— vonaltipus | Folytonos ¥ | [T Mutasd a nézetet 2D-ben
_|’ Kontdr toll | . 2D nézet mozgatasa [X] | 0,000

Kitaltés tipusa % 2D nézet mozgatasa [¥] | 0,000

Kitaltés tolla N | 2D nézet forgatasa 0,000°

Kitdltés hattértolla

Q.1 Alaprajzi jelkor sugara r Version: 2020.09.15

Support & Register

Alaprajzi jelolések allitasa

Mutasd a nézetet 2D-ben: megjeleniti a padldlapok felllnézetét az alaprajzon. A
nézet jelentésége, hogy azt Geometria nézeti modban a felllet oldalan megjelend korrel
jelolt mozgathatd fogdpontnal fogva el lehet mozgatni a fédém félll, igy a végsé nyomtatasi
nézetet kdnnyebben tudjuk a kivant formara rendezni.

A nézet pozicidjat parameéteresen is meg lehet adni ezen az oldalon, a jeldlénégyzet alatt.

(P '

\

/

)

Move 2D view [X] -1,25
| Move 2D view [¥] 340,39

Csempézd mdédban nem lehet a csempék szinét és mintdjat ezen a plusznézeten
modositani, ehhez hasznaljuk az eredeti csempefellletet.

5.2 Padldlapok kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben, nézeti moédok hasznalata
A burkolt padlon a csempekiosztasnak tobb tulajdonsagat is modosithatjuk, eltolhatjuk a
sorokat, egyes csempék mintazatat lecserélhetjik, elforgathatjuk a csempeosztast.
Mindezeket paraméteresen vagy az alaprajzon is megtehetjik, ehhez hasznaljuk a
kilénbdz6 Nézeti mddokat.

A lyuk sarokpontjait illetve oldalait a nézeten is médosithatjuk mozgathat6 fogépontok
segitségével, geometria nézeti moédban. A lyuk koérrel jeldlt sarkan Iévé fogoponttal at tudjuk
helyezni a lyukat, a tébbi sarokponttal a méretét (hosszat és szélességét) modosithatjuk. A
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lyukat el is forgathatjuk a kor keriletén talalhaté fogopont segitségével. A lyuk oldalainak
felez6pontjan talalhaté fogépontokkal ives éleket alakithatunk ki.

5.2.1 Geometria

Mezeti mod:

Csempekiosztas torlese

Hasznaljuk a Geometria modot a

Geometria médban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Geometria mod:

Geometria modban nem lehet valtoztatni
5 ceempek zzinét. Ha valfoztaini akana &
ceempéket hasznaljs 5 "Ceempézd”
modot.

kovetkezdkre:
- Extra lyukak eltolasa: /3 R
Jeldljuk ki a csempefellletet, majd az )
extra lyuk korrel jelolt sarkat megfogva \

vonszoljuk a lyukat a kivant helyre.

Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a
Csomoépont mozgatasa funkcié legyen
bekapcsolva, mert minden egyéb esetben
nem csak a nézeti rajzot, hanem a felllet
alaprajzat is eltoljuk a vonszolas soran.

- Extra lyukak atméretezése:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd az \
extra lyuk sarkat megfogva allitsuk a lyukat a
kivant méretlre. Hasznaljuk a mozgo palettan
a Csomépont mozgatasa funkciét.

- Extra lyukak elforgatasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd az
extra lyuk sarkan ul6 kor kerlletén 1évo
pontot megfogva forgassuk el a lyukat.
Hasznaljuk a mozgo palettan a Csomépont
mozgatasa funkciot.

Hole 01 X1 54,26 »
Hole 01¥Y1 000 »
——

. B o i w0 (4]

u Hole 01 Size 1 40,24 »
Hole 01 5ize 2 135,16 »

B¢ F o)

[Hole 01 Rotation 22,93°]

N NS
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; . . . “ERELIC
- lves éll lyukak létrehozasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd
az extra lyuk oldalfelez6in 1évé pontot !
hasznalva hatarozzuk meg az ives élt.

Hasznaljuk a mozgo palettan a Csomépont

mozgatasa funkciot.

5.2.2 Csempézé Ez anézeti mdéd alkalmas a csempék szinének valtoztatasara.

Nézeti mad: Csempézd , Czempezs mod: )
Eesliithato egy ceempe vagy egy egesz
ceempeszor Hpuss. A ceempek &
kitoltészzinbkkel jelennek meg melyet 5

Csempekiosztas torlése "Ceempetipuzok™ oldalon &llitott be.

Mutasd a textirakat 20-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintazatokat szeretnénk eredeti
allapotaba visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolét.
Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a beallitott szinekkel jeleniti meg a

csempekiosztast €s nem a texturaikkal. A texturak hasznalatdhoz kapcsoljuk be ezt a
funkciot.

A Csempézd nézeti médot a kovetkezod feladatokra hasznalhatjuk:
- Csempesorok eltolasa a lokalis X iranyban:

Jeldljuk ki a felUletet, majd fogjuk meg az egyes csempesorokon lathato lila szinl
mozgathato6 fogdpontot és toljuk el a sort a kivant pozicioba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgd
palettan a Csomépont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva. Az X tengely iranya fligg a
csempekiosztas elforgatasatol és a fodém rajzolasi irdnyatdl is.

- Csempesorok cseréje Uj csempetipusra:

Jeldljuk ki a fellletet, majd fogjuk meg a csempézd palettan 1évé csempék kdzepén
lathato lila szinG mozgathaté fogépontot. Huzzuk a fogépontot a csempefelilet origdjan
atmend fliggéleges fugara, hogy beszirhassuk a csempézett felliletbe az Uj sort. Ugyeljiink
ra, hogy a mozgo palettan a Csomépont mozgatasa funkcio legyen bekapcsolva.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeldljuk ki a fellletet, fogjuk meg a palettankon a hasznalni kivant csempetipus
mozgathat6 fogépontjat és huzzuk a lecserélni kivant csempe helyére. Ha tdbb csempét
szeretnénk lecserélni, akkor ragadjuk meg Ujra a fogépontot és huzzuk a kdvetkez6
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csempére. Egy csempe helyett csak azonos magassagu csempét szurhatunk be, az Uj
csempeénk szélessége viszont lehet eltérd.
Ha a csempe mérete nem megfeleld, arr6l a megoldas tajékoztatast ad. (Nem

Tile Type Change: Nem engedélyezett
— Czak amnos magassagd csempeket lehet caerélni =

engedélyezett)

5.2.3 Nézet

Hasznaljuk ezt a mddot, ha a felllet nyomtatasi képét szeretnénk latni. A texturakat a
Mutasd a texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti
maodban nincs lehetéségink a csempekiosztas szerkesztésére.

MNézeti mod: Nézeti méd:

Nyomiatazi kép. A ceempek fexturgjuka!
jelennek meg. (Lazzabb lezz 5 2D

megielenitéz éz a medosiias nem
|:| Csempekiosztas torlese lehetzéges)

Mutasd a textirakat 20-ben

5.2.4 Nézettél fiiggetlen beallitasok a nézeteken és a 3D ablakban

Az alabbi bedllitasokat Geometria és Csempézd nézeti médban is hasznalhatjuk:
- A csempefelllet nézetének szabad eltolasa: lasd: 5.15 Kiegésziték

- A csempekiosztas origéjanak eltolasa:

Jeldljuk ki a fellletet, majd fogjuk meg a nézet korrel kdzéppontjat és toljuk el a kivant
poziciéba. Ugyeljink ra, hogy a mozgé palettan a Csomdpont mozgatasa funkcié legyen
bekapcsolva.

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a kiteritett nézeten lathato kor keruletén 1évé
pontot megfogva forgassuk el a csempehalot a kivant pozicioba. Ugyeljink ra, hogy a mozgé
palettan a Csomépont mozgatasa funkcio legyen bekapcsolva.
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6 Listazas
A burkolt feltleteinkrél kimutatast készithetlink az Archicad beépitett listajanak segitségével.

A listazashoz menjink a Dokumentacié / Konszignaciok és listak / Anyaglistak / Alap
mendponthoz és kattintsunk ra. A listaban lehetéséglink van minden fellilet listazasara vagy
csak a kijeldlt fellletek listazasara.

5] File Edit View Design [Document) Options Teamwork Window Mediterian Dinnye LEIER eszkozok Bramac Reinforcement Creaton Help —ax
D@'UQ‘%'%E Documenting Tools ks vE@vivﬂX‘p&'{ﬁﬁl‘fcﬁ‘@é

E . v| co| & Mark-Up Tools

~ | [rpe— @i * iTies O] S Brrt mom o 1000 (] @@ Remve () |Home Story
EE PrameriEies 3 ) ® L = b 000 (=83 W5 000 Current (0. Ground Floor)  ~+

(o e ; " Nevigator - Project Map *
£33 Marquee

S — Layers 4

& wa Set Renovation Filter ’

I oo Pen Sets ’ . . .

B window = Partial Structure Display...

7 suict %% FloorPlan CutPlane.. * *

A Root I Floor Plan Scale...

o shel 3D Documen t ’

& team CreativeImaging v

§ com Schedules and Lists Schedules > @

< s Project Indexes 9 Elements Lists »

g SMZ; Layout Book " Component Lists E Basic

& curt Ba SaveView and Placeon Layout  AltF7 Zone Lists Y Default =

59 zone Drawings * [ Element ID Manager. Component/Keys

B obect & publish. Find by Properties >

~ Dowmen

% Dimen Default (ArchiCAD Library)

D Level .. Component/Keys (ArchiCAD_Library)

A Text Descriptor/Keys (ArchiCAD_Library)

AL Label Component/Keys (long) (ArchiCAD_Library)

e Fil Component/Keys (short) (ArchiCAD.Library)

7 = Component/Prop. Obj. (ArchiCAD.Library) 1

Q el

& pm More Component Lists.. ey

[ o =18

= Secton . E[ D

.. Bevat.

=

[Fy works.

B Detmi B \:\ =

» more ¢ ‘

v Properies
. = Ground Floar
) (BN T ssss )0 Q@)EE@IE)C oo JeQ@s) « 0 L

Eownion [ @ R & |2 @2 e d(60E] -t xE| s Basm
Makes a simple list of Components of Elements. S c191168 €3 15868

A listaban, alapesetben a Globalis beallitdsok soran beallitott értékkel fog megjelenni a
Csempék mennyisége (lasd: 3 Globalis beallitasok). Ha azonban egy csempetipushoz a
targy beallitasa soran mar mas értéket allitottunk be az adott csempetipushoz, akkor a
listdban az adott csempefellilet csempetipusai ezzel a beallitassal listazodnak.

igy tehat lehetéségiink van olyan listat létrehozni példaul, ahol a csempék Netto teriilet
alapjan vannak 0sszegezve, de a diszcsikokat darabonként szamolja a megoldas.

PRoba_20130824_2.pin / Compenents / Basic =N =R
| Component Key Name | Component Code | Component Name | Component Quantity | Component Unit Name | Component Reference Unit »
| | | | | |

91 | £loor_beige 300x300mm | Type 01 | #7,120 | Bruttd teriilet (m2) | item
21 | £loor_black 200x200mm | Type 08 | 2,280 | Bruttd teriilet (m2) | item
21 | £loor_black 300x300mm | Type 03 | 0,180 | Bruttd terdlet (m2) | item
2| | floor green 300x300mm | Iype 05 | 2,610 | Bruttd terilet (m2) | item
11 | ornament_01 250x50mm | Diszitdcsik | 22,000 | darab | item
1] | ormament_01 250x50mm | Type 06 | 0,163 | Bruttd terilet (m2) | item
11 | wall_01 250x250mm | Type 01 | 8,563 | Bruttd terdilet (m2) | item
T | wall_01 250x400mm | Type 01 | 18,000 | Brutté teriilet (m2) | item
11 | wall_01 400x400mm | Zlap csempe | 6,368 | Nettd teriilet (m2) | item
21 | wall 01 400x400mm | Type 01 | 11,200 | Bruttd teriilet (m2) | item
| | | | | |
| | | | | |
4 1l 3
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7 Egyéni alakzatok lehelyezése

Valtozé keresztmetszetl falak, ives falak lecsempézésére a Kijelolt elemek csempézése
parancs nem alkalmas. Ezekben az esetekben lehetéséglink van egyedi alakzatok
lehelyezésére. Az egyedi elemek 6nallé Targyak lesznek, a fal valtoztatasa nem befolyasolja
az alakzatot. Egyedi alakzat Iétrehozasara padloburkolat esetében is ugyanezzel a
modszerrel van lehetéségunk.

Egyedi alakzat lIétrehozasahoz hasznaljuk a Targy eszkozt, majd a megnyilé Targy
beallitasa ablakban valasszuk ki, hogy fali csempéket vagy padlélapokat szeretnénk
elhelyezni. Végezzik el a sziikséges beallitasokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

7.1 Eptar Csempéz6 Beallitasok

7.1.1. Beallitasok

A csempetipusok, altalanos beallitasok, extra lyukak, kiegészitdk, nézetek lapokon valo
beallitasokat lasd a 4 Falak csempézése és 5 Padldlapok elhelyezése fejezetekben. Elek
kezelésére csak a Fal kiegészitével lerakott csempefellletek esetében van lehetéség.

7.1.2 Geometria
Az egyéni alakzat geometrigjanak beallitdsahoz Iépjunk a Geometria lapra.

- EPTAR CSEMPEBEALLITAS
4 | » |[] Geometria... »

—~ - " | =N
== ontarhu | S
-l 1p ‘H/J

Geometria: === Egyenes

Feliilet hossza 6,000
—F
I Felilet szélessége 3,000

Kialakitss: | B pol igon pl L-’.'Q YAZAT: AZ. elem nem vizsgdlja, hqu a
= poligon metszi-e dnmagdt. Ha metszi
i magdt nem felenik az elem, illetve hamis
Eopickizima: | listdzdsi adatokat Gllit magdrol

Maodositandé pont: » .6 |6,DDD | ¥: |3,DDD |

Geometria: két lehetéség koziil valaszthatunk: Egyenes vagy Ives, attol fiiggéen,
hogy egyenes vagy ives fellletet szeretnénk létrehozni.

Feliilet szélessége: a csempézett falszakasz szélessége.
Feliilet magassaga: a csempézett falszakasz magassaga.

Csempézés magassaga: a csempézeés magassaga, nem feltétlenul egyezik meg a fal
magassagaval.

Padlé6 vastagsaga: Archicad 17 esetén a Fal kiegészitével lerakott csempefeliilet alja a
szerkezeti fodém tetejénél kezdbdik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a
csempefelllet a rétegrend tetején kezdddjon. A padldvastagsag beallitasara Archicad 16
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alatt nincs szlikség, viszont a paraméter alkalmas a csempézett fellilet legalsé soranak
bedllitasara is, amennyiben az nem esik egybe a fal aljaval.

Dontés szoge: Ferde keresztmetszetl fal esetén itt allithatd be, hogy a csempefelulet
milyen szégben legyen megdéntve. ives csempefeliileteknél a délés sz6gét nem lehet
beallitani.

iv sugara: Csak ives geometria esetén allithaté. Pozitiv sugar megadasa esetén konvex (pl.
sarokkad el6lap csempézése), negativ sugar esetén konkav (pl. épitett ives falu
zuhanyflulke) csempefellletet hozunk Iétre.

iv szége: Itt adhaté meg, hogy mekkora legyen az a kériv, amelynek mentén az ives
csempefellletet kiosztjuk.

Mutasd az iv k6zéppontjat: bekapcsolasa esetén lathaté lesz az ives felllet kdzéppontja az
alaprajzon.

Kialakitas: Téglalap vagy Poligon alakzatok kozul valaszthatunk. Az alabbi
beallitasok csak Poligon kialakitas esetében érheték el:

Pontok szama: a poligon kialakitdsahoz sziikséges pontok szama.

Médositandé pont: A koordinata megadashoz kivalasztjuk a médositandé pontot a
sorszama alapjan. A szdmozas az alakzat bal als6 sarkaban l1évé ponttél indul és az éra
jarasaval ellentétes iranyban halad.

X: A modositando pont lokalis X koordinatgja.
Y: A modositandd pont lokalis Y koordinataja.

Az lokalis origd helye a padlé vagy fali csempe felllet befoglal6 téglalapjanak bal alsé
sarkaban van. A poligon pontjainak koordinatai az alaprajzon és nézeteken is médosithatok,
a lila szinl mozgathaté fogopontok segitségével.
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Points Coordinates 103,20
Points Coordinates 92,49

8 Mentés archiv tervként

Az archiv tervként valé mentés soran a fajl nem viszi magaval a csempéz6 megoldasban
beallitott texturakat. Ha meg akarja nyitni a tervet, masolja és olvassa be a terv mellé a
textarakat tartalmazoé mappat is.

9 Hibabejelentés és technikai segitségnyujtas

EPTAR Kft.

1145 Budapest

Szuglé u. 61-63.

tel.:  +36-1225-7355
fax:  +36-1 225-7356

www.eptar.hu
info@eptar.hu
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