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2. javitott kiadas.

Védjegyek:
Az ArchiCAD" a Graphisoft” bejegyzett védjegye, a GDL a Graphisoft védjegye.
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1 Telepités és regisztracio

1.1 A megoldas telepitése

A telepitéshez inditsa el a telepit6 vardzslot és kovesse az utasitdsokat. Amennyiben a telepité nem
talalja az On ArchiCAD verzidjat, Ggy kattintson a tallézds meniipontra és valassza ki a megfelels
ArchiCAD verziét.

A megoldas ArchiCAD 15 és az ennek megfelel§ Star(t)Edition feletti verzidkban hasznalhaté.

A megoldas hasznalatahoz sziiksége lehet a , Kiegészit6k” Add-Onra. Amennyiben az On ArchiCAD
programjaban nem talalja meg a fent emlitett kiegészit6ket, kérjlik, toltse le azokat a Graphisoft
honlapjarél a ,,Sugd/ArchiCAD letdltések” meniipont segitségével. A felnyild internetbdngészd
ablakban vdlassza a ,Kiegészit6k” Add-On megoldast. Toltse le a fajlt és telepitse az ArchiCAD
programhoz.

ArchiCAD15:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/HUN.html

ArchiCAD16:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/HUN.html

ArchiCAD17:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/HUN.html

ArchiCAD18:

English http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/INT.html
German http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/GER.html
Hungarian http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/HUN.html

1.2 A megoldas regisztraciodja

Az éptar Csempézd megoldas regisztracié nélkil DEMO mddban, korlatozott funkcionalitassal
mikodik.

Az megoldas regisztraldsahoz Onnek meg kell vasarolnia az alkalmazast az éptar webshop-ban
(www.eptar.hu/cadsupport) vagy rendelkeznie kell egy Regisztracids fajllal, melyet a programmal
egyutt kapott.

Amennyiben nincs regisztracids fajl a birtokdban, de megvasarolta a programot, jarjon el a
kovetkez6képpen:

A regisztracidohoz hasznalja azt az ArchiCAD kulcsot, melyhez aktivalni szeretné a megoldast (a
megoldas ehhez az ArchiCAD kulcshoz lesz rendelve).
Tegye lehet6vé, hogy szamitdgépe kapcsolddjon az internetre*.


http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac15/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac16/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac17/HUN.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/INT.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/GER.html
http://www.graphisoft.com/support/archicad/downloads/ac18/HUN.html

Inditsa el az ArchiCAD programot. v = fptar csempebesllitis
Toltse be a kdnyvtarat, majd a Targy
beallitasa ablakban vélassza az

eptar—Tlllng mappat €s kattlntson a This is not a registered version of [eptar] Tiling application.

H H If you want to use it, please register your product
DOWI"I Ioa d Va | |dat|0n Key go m bra : A and DOWNLOAD the validation key from cur webpage.

megoldas megnyitja az éptar webshop

’ Download Validation key ]

oldalat. Amennyiben On regisztralt
felhaszna'lé és megva’sa'rolta ma’r a or cick the "OK" butten to use the object in DEMO mode.

megoldast, kérjlk Iépjen be. A belépést | RuninDemoMode |

kovetéen megjelenik egy oldal, ahonnan
az adott ArchiCAD kulcshoz let6ltheti a
Regisztracids fijlt.

[www.eptar.hu/cadsupport]

_ Vasarlds Letdltés Tamogatas Rélunk

A letoltott regisztracios fajlt (ValidText.txt) masolja az ArchiCAD mappajan beliil 1évé EPTAR konyvtar
/ eptar_Tiling_Library / x_makros mappaba az itt megtaldlhaté azonos nevdi fajl helyére.

* Amennyiben a lehetséges virusok miatt nem szeretné az adott gépet az internetre kapcsolni, vegye
fel a kapcsolatot a gyartéval vagy a viszonteladdval.



2 Konyvtar betoltése

A kényvtar betdltéséhez nyissa meg a Fajl / Konyvtari elemek /Konyvtarkezel6... menit. A Hozzaad
gombra kattintva valassza ki és adja

(] Kenyvtsrkezels -2 ] |

hozzd az eptar_Tiling_Library

kényvté rat. Aktiv kinyvtarak és elemek: .
Amennyiben a telepités soran nem [ i ! I8
adott meg mas helyet, az || Beagyazott konyvtar

. . " , )-[f] Csatolt kényvtarak
eptar_Tiling_Library kbnyvtarat az | ) ArchiCAD kenyviar 15

ArchiCAD mappan beltl az EPTAR || &y BIM Szerverkonyvtarak
koényvtar mappdban talalja.

A konyvtar nem hoz létre Uj meniipontot, elemeit bet6ltés utdn a Targy eszkoz alatt taldlja meg.
Egyedi alakzatokat a Targy eszkozzel helyezhet le, a falakat padldkat pedig az ArchiCAD Fal és Fodém
Kiegészit6k segitségével csempézheti.

A Fal és Fodém kiegészit6k telepitését lasd az 1.1 A megoldds telepitése pontban.




3 Globalis beallitasok

A csempéz6 megoldas bizonyos beallitasait egy-egy tervhez globalisan is atallithatjuk, igy
lehetdséglink van az elérhetd nyelvek kozil valasztani, illetve meghatdrozni az alapértelmezett
Csempetipusokat, vagyis azt a palettdt, melyet a csempefellletek mintazatanak kialakitasanal
szeretnénk alkalmazni.

A fentieket a Dokumentacié / Modellnézet beallitasa / Modellnézet lehet&ségek... ablakban
talaljuk, az Eptar Csempézd Bedllitasok alatt. Az itt bedllitott tulajdonsagok a terv egészére
vonatkoznak.

l Modellnézet lehetdségek M

» Modellnézet beallitas csoportok
» Epitési elemek lehetéségei

> Kitoltés megjelenités feliilirasa
» GDL targyak beallitasai (ArchiCAD 16 Kényvtar)
v Eptar Csempézé Bellitasok

| IS R I gy | V/
[eptar] Tiling #,,
Il | <

Built in Languages:

\‘In - =] l I P
Z1 IS b

O O ] O B
Csempetipus
Vialasszon egy képet a betbltdit kbnyviarbdl, sllitea be paramétereit!
Textlrs neve: wall_01
0400 [®
Listanév: Type 01

Listézasi mennyiség: | Bruttd terilet (m2)

[ Mégse ] [ OK ]

3.1 Nyelv beallitasa

Az [éptar] Csempézb megoldas jelenleg angol, német, magyar és roman nyelven érhet6 el. Valassza ki
az Onnek megfelel nyelvi bedllitasokat és kattintson az OK gombra.

Built in Languages:

mlﬁ P — o

railn™ | I I o
O (&l O [

Ha mar kordbban hasznalta csempézGt és az Uj verzidra vald attérés soran azt tapasztalja, hogy
bizonyos feliratok nem jelennek meg vagy a szovegek egy része helytelenil jelenik meg kérjlik,
prébalja ki a kdvetkez6t: Allitsa &t a nyelvet egy masikra, majd &llitsa vissza a hasznélni kivant nyelvre.



3.2 Csempetipusok beallitasa

A csempék beallitasara kétféle lehet&ség van; 0sszedllithatunk egy globalis palettat a terviinkhoz,
illetve ezt a palettat egyedileg mddosithatjuk az egyes felliletek burkoldsanal. Az altalanos palettat a
Modellnézet lehetdségek ablakban (Id. 3 Globdlis bedllitdsok), mig az egyes fellletek egyedi palettait
a feliiletet kijelolve a Targy bedllitasai ablakban mddosithatjuk (Id. 4.11 Csempetipusok).

Csempetipus

Valasszon csempetipust a medositashoz 1 ol | = =3

Valazszon egy képet & betbitlt kénywviarbol, allitza be paraméteraeit!

Textira neve: wall_01
B Szin: | | ||:| L. P|
0400 ® Listanew: Type 01

Listazasi mennyiseg: | Brutto terllet {m2) ,|

Valasszon csempetipust a mddositashoz: mindig annak a csempetipusnak a jellemzéit allitjuk at,
amelynek a sorszamat itt latjuk. A megoldas teljes verziéjaban 8 csempetipus allithatd be egyszerre, a
csempézés sordn a megoldas az alap csempekiosztashoz az 1 tipust haszndlja. A lecsempézett feliilet
egyes sorait illetve az egyedi csempéket mdsik csempetipusra cserélhetjik a terven egy paletta
segitségével (Iasd: 4.2.2 Csempézd nézeti méd). A palettaban a beadllitott csempetipusok lesznek
megtalalhatdak.

Textura neve: gépeljik be annak a texturanak a nevét, melyet hasznalni akarunk. A megoldas
alapesetben a textura képeket az EPTAR konyvtar / eptar_Tiling_Library / textures mappabdl
olvassa ki. Ha az alapértelmezett mintakon kivil sajat texturainkat is haszndlni akarjuk a csempézés
soran, akkor gy(jtsiik 6ssze a textlra képeket egy mappdba, majd toltsiik be a mappat az ArchiCAD-
be a Csempéz6 konyvtar mellé.

Szin: az alaprajzi megjelenités sordn ezzel a kitoltéssel jelenik meg a csempénk.

A szin melletti feliilet kivalasztassal On bedllitja a csempék feliilet olyan jellemz8it, mint a tiikr6z8dés,
visszavert és ambiens fény vagy az atlatszdsag. Ezek a jellemzdk a kivalasztott ArchiCAD anyag
tulajdonsagaival fognak megegyezni, ennek a renderelésnél, a 3D megjelenitésnél van jelentdsége.
Maga a textura, és a szin az On bedllitasainak fog megfelelni.

Listanév: a listazaskor a csempe ezen a néven fog szerepelni.

Listazasi mennyiség: bedllithatjuk, hogy bruttd/nettd teriilet vagy darabszam alapjan szeretnénk
listdzni a csempéket.

El6nézeti kép: A képen lathatd, hogy hogyan fog kinézni a beallitott csempénk. Az egyes tipusokhoz
tartozd csempék szélességi és magassagi méretét is itt adhatjuk meg; az el6nézeti kép dimenzidi
ennek megfeleléen véltoznak.



4 Falak csempézése

Egyenes falak csempézéséhez hasznaljuk az ArchiCAD Fal Kiegészit6k-et, ennek segitségével a
megoldas automatikusan lekoveti a falak konturjait, és kihagyja a falban taldlhaté nyilaszardk helyeit.
A csempézéshez jeldljuk ki a falat, majd adjuk ki a Tervezés / Tervezés extrak / KiegészitSk / Fal
kiegészit6 elemek... parancsot. A megnyilé Targy beallitasa ablakban végezziik el a szlikséges
beallitasokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

4.1 Eptar csempézé beallitasok

4.1.1 Csempetipusok

- ;:‘E Eptar csempebeallitas

{demo mode} Csempetipusok b]

D Hasznadld a globalis beallitasokat

Vilasszon csempetipust a modositashoz E] <

Valaszzon egy képef a betdlibit kinyviarbol, allitza be parametersit!

Textlra neve: wall_01
400 D]
Listanév: Type 01

Listazasi mennyiseg: | Brutto terdlet (m2)

Hasznald a globalis beallitasokat (csak a Targy beallitasa ablakban): a jel6l6négyzet kipipalasa
esetén az adott fellletre csak a globalisan beallitott csempetipusokat lehet haszndlni. Ha a pipa ki
van kapcsolva, akkor a beallitott csempetipusokat az adott fellletre vonatkozdan tudjuk médositani.

A Tovabbi beallitdsokat 1asd: 3.2 Csempék bedllitdsa pontban.

4.1.2 Geometria

" Eptar csempebeallitas

ceomets =6

Felllet szelesseége 450,00 Haﬁznéldafelsékantﬁrt

Felllet magassaga 300,00 Haﬁznéld az alsd kontlrt
@I Csempézes magass... 180,00 E]

Padld vastagsags 0,00 D]

VIGYAZAT: Az elem nem vizegdlja, hogy &

Kialakitas } Teglalap 5 A
s poligon mefzzi-e énmagat. Ha metzzi
. magat nem jelenik 5z elem, illetve hamiz
Fontok sz8ma 4 listézdai adatokat 311t magarol.
Madositandd pont 3 X |100,00 Y. (180,00



Geometria: Add-On lizemmddban csak a csempézés magassaga allithato. ives és ferde
keresztmetszet(i falakhoz hasznaljuk az egyéni alakzatokat (7 Egyéni alakzatok lehelyezése).

Fellilet szélessége: a Fal kiegészit6 alapjan automatikusan kitolt6dik, kézzel nem allithato at.
Feliilet magassaga: a Fal kiegészits alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem allithato at.

Csempézés magassaga: a csempekiosztds magassaga, mely nem feltétlenil egyezik meg a fal
magassagaval. A csempézés magassaga mozgathaté fogdpontok segitségével az alaprajzon is
allithato.

Padlo vastagsaga: ArchiCAD 17 esetén a Fal kiegészit6vel lerakott csempefeliilet alja szerkezeti
fodém tetejéig lenyulik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a csempefeliilet a rétegrend
tetején kezddédjon.

A padldvastagsag beallitdsara ArchiCAD 16 alatt nincs szlikség, viszont a paraméter alkalmas a
csempézett felilet legalsé soranak beallitasara is, amennyiben az nem esik egybe a fal aljaval.

Hasznald a fels6 konturt: ElGfordulhat,
hogy a csempézett fal teteje nem egyenes,
hanem ferde sikokkal hatdrolt (pl. tetGtér
beépitésnél), ilyen esetekben ennek a
jelol6négyzetnek a bekapcsolasaval
biztosithatjuk, hogy a csempézés koveti a fal
konturjat. Kikapcsolasa esetén a
csempefeliilet téglalap alakura egészil ki.

Hasznald az alsé konturt: Kapcsoljuk be ezt az opcidt, ha a csempézett fal alja nem egyenes, hanem
ferde szakaszokat is tartalmaz, hogy a csempézés kévesse a fal konturjat. Kikapcsolas esetén a ferde
konturokkal rendelkezé fal csempézése is téglalapalakira egésziil ki.

Kialakitds: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fal kiegészit6 elemek hasznalatakor
nem allithato.

4.1.3 Altaldnos bedllitdsok

v B'S Eptar csempebeiliitas

Altalanos beallitasok | [ << [ >> |

Origo Fuga

-]

Méret: 4 0]

Anyag Paint-02 4

Kezdd eltclés vizszintesen 0

kd|

Kezdd eltolas figgdlegesen 0

Csempek forgatasa 0,00°
Nézeti mbd: Nézet y|  MNezetimod: . »
Nyomisizei kep. A czempek textursiukks!
jelennek meg. (Lszzsbb lezz 5 2D
) ) megjelenités &z & modositds nem
Csempekioszias torlese lehetzéges)

W | Mutasd a textirakat 20-ben
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Origd: a csempekiosztas origdja alapesetben a korrel jelolt sarokpontban van. Az origd
helyzete mind paraméteresen, mind az alaprajzon és 3D rajzokon megvaltoztathatd (Id. 4.2.2
Csempézb nézeti mod).

Kezdd eltolas vizszintesen: a csempekiosztds origdjanak eltoldsa vizszintesen. Az origd helyzete
mindig attél fligg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtlk és milyen a referenciavonal helyzete. Ezért
javasoljuk, hogy az origd bedllitasat inkdbb az alaprajzon végezziik mozgathatd fogdpontokkal.

Kezdé eltolas fiiggolegesen: a csempekiosztds origdjanak eltoldsa fliggblegesen. Az origd helyzete
mindig attél fligg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtik és milyen a referenciavonal helyzete. Ezért
javasoljuk, hogy az origé bedllitasat inkabb az alaprajzon végezziilk mozgathatd fogdpontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatas sz6gét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy ferde
csempekiosztassal is burkolhatjuk a feliletet.

Fuga:
Meéret: itt adhatjuk meg a csempék kozotti fugdk szélességét.

Anyag: a fuga az itt bedllitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti méd: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldaldn taldljuk a Nézeti méd
opcidt. A kilonbo6z6 nézeti mddokat haszndlhatjuk a csempekiosztas tulajdonsagainak médositasara
az alaprajzon és 3D-ben a lila szin(i mozgathatd fogdpontok segitségével.

Lasd még: 4.2 Csempekiosztds modositdsa 2D és 3D-ben

4.1.4 Extra lyukak

—

=
L=

Eptar csempebeallitis

|F_xtra Lyukak ,| << || =
Lyukak szama 1 D

Modositandd lyuk 1 [

1500 [

1500

&2

1000 EII

g
3]

A szaniterek, pl. kad mogotti falszakaszokon nincs értelme a csempézésnek, ezért extra lyukakat is
|étrehozhatunk a csempefeliiletbe. Az extra lyukak csak a csempefeliiletet lyukasztjak at, a fal
atlyukasztasahoz hasznaljunk nyilaszardkat. A falon a lyukak csak téglalap alakot vehetnek fel.
Beadllitasokhoz lépjlink az Extra lyukak lapra.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.
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Modositando lyuk: a szam atallitasaval hatarozhatjuk meg, hogy hanyas sorszamu lyukat szeretnénk
beallitani.

A kép melletti mez6kkel a lyuk kezd6 és végpontjanak koordinatait adhatjuk meg, a fal alsé sarkabdl
kiindulva (a kiinduldsi pont helye megegyezik csempézé6 és geometria nézeti modban a fal korrel
jelolt sarkaval). A lyuk sarokpontjait a nézeten is mddosithatjuk mozgathato fogdpontok segitségével,
geometria nézeti médban.

4.1.5 Elek kezelése

+ B'S Eptar csempebeillitas
k.=
Elek kezelése o[ << ][22
ﬁD MNyildasok ocldalai (3
=y
{1} 0.00
Walasszon lyukat 1 [ {2) 30,00
madositéshoz ) 2)
{(2) 20,00
Osszes oldal bedllitasa 0,00 ¥ (4) 20,00

|:| Falkontar oldalai
Osszes Falél beforitasanak allitasa . 0,00

Csak 5 vizszintes &3 figgtleges falélekre mikddik)
megjegyzes: A 2D ablakban az &lek egyenkent is
madosithatok.

[=]

Ezt a beallitast szabadonallé falvégek, parapetfalak, ablak- és ajtékavak csempézésére hasznalhatjuk.
Nyilasok oldalai
Valasszon lyukat a médositashoz: kivalaszthatjuk a médositani kivant nyilasunkat.

Osszes oldal bedllitasa: ha itt allitunk be méretet, akkor a nyilds minden oldalan ezt a beforditast
fogjuk alkalmazni.

A kép megmutatja, hogy a jobboldali bedllité négyzetek melyik oldal csempézését kezelik. A
beforditasokat itt minden élre egyesével allithatjuk be. A nyilasok élei 3D ablakban és a
nézetrajzokon is médosithatdak, mozgathatd fogdpontok segitségével.

Falkontur oldalai

Osszes Falél beforditasanak allitasa: A megoldas a fal 6sszes élére alkalmazza a csempe beforditast.
A falak élei a 3D ablakban és a nézetrajzokon egyenként is médosithatéak.

Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegészit6k segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a csempekiosztas
maddositdsdra a masik pedig az ablakok ajtdk illetve falvégek esetén a csempebefordulas
meghatdrozasara. Jeloljiuk ki a csempefeliiletet, majd a felsé nézeti rajzon ragadjuk meg a nyildszarék
konturjan illetve a szabad falvégek felezGpontjan lathaté mozgathaté fogdpontokat és huzzuk el 6ket,
hogy meghatarozzuk a befordulas kivant mértékét.
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4.1.6 Kiegészitok

- E;S Eptar csempebeallitas
[ Miegeszitsk ) (ss)[>2]
_ \Vonaltipus Csempesor 2D
_l’ Kentdr tell @ Csempesor 20 tavolsaga 2,00 D
Kitdltés tipusa —
Kitaltés tolla del tipusa Tip"s‘"‘
Kitdltés hatter tolla Jel mérete [X] 20,00 D)
OI Alaprajzi jelkir sugaras 20,00 E] W. 1 Jel mérete [¥) 10,00 m
o+ Jel pozicidja 0,00 [

Alaprajzi jelolések allitasa
Csempesor 2D: bekapcsoldsdval a fal el6tt alaprajzon is megjelenik a csempefelilet.
Csempesor 2D tavolsaga: itt hatarozhatjuk meg, hogy milyen vastagsdgu a csempefeliilet.
Jel tipusa: a csempézett felllet alaprajzi jel6lését allithatjuk be.
Jel mérete [X] vagy [Y]: az alaprajzi jel6l6 méretei, szélesség és magassag
Jel pozicidja: a jel pozicidja a fellilet alaprajzi jel6l6vonalanak kozéppontjatdl szamitva.
4.1.7 Nézetek

¥ %= Eptar csempebesllitas

Nézetek A

Mutasd a nézetet 2D-ben

Mozgatds 20-ben [X]

85

12

Mozgatas 20-ben [¥] F7274

20 forgatasa 0.,00°

Alaprajzi jelkér sugara 20,00 m
Mutasd a beforditdsokat 2D-ben

Myilasck 2D mozg. [X] 0,00

Nyilésck 20 mozg. [Y) 400,00 Version: 2012, 11.23.

[ Support & Register J

Ez a lap csak a falaknal talalhaté meg. Az alaprajzon megjelené alapnézetet és az élek
csempebeforditasanak nézetét tudjuk ki- és bekapcsolni a segitségével. Ezen nézetek alaprajzi
pozicidja itt paraméteresen is beadllithatd, de a pozicio allitasara az alaprajzon is van lehet6ség,
Geometria nézeti mddban (lasd. 4.2.1 Geometria)
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Mutasd a nézetet 2D-ben: A bekapcsolhaté nézetek segitségével a csempekiosztds az alaprajzon is
szerkeszthet8. B6vebben lasd: 4.2 Nézeti mddok haszndlata.

Mutasd a beforditasokat 2D-ben: Itt egy olyan nézetet kapcsolhatunk be, melyen a nyilasok és a
falak éleinek csempézését allithatjuk at, mozgathatd fogdpontok segitségével. Ez a nézetfajta a
szerkesztd nézetektdl (Geometria, Csempézd, Nézet) fliggetlen, alapesetben azok f6lé rendezve,
kiilon nézetrajzként jelenik meg.

4.2 CsempekKiosztas modositasa 2D és 3D-ben, nézeti modok hasznalata

A lecsempézett falon a csempekiosztds tobb tulajdonsagat is mdédosithatjuk: eltolhatjuk a sorokat,
egyes csempék mintdzatdat lecserélhetjik, elforgathatjuk a csempeosztast stb. A csempekiosztas
madositdsat a legtobbszor paraméteresen is megtehetjiik (a Targy bedllitasa ablakban) de altalaban
joval egyszer(bb, ha ezt az alaprajzon végezzik el. A csempék atszinezésére pedig csak a rajzokon
van lehet8ség.

Mindezekhez a feladatokhoz sziikséglink van a kiilénb6z6 Nézeti médok haszndlatara.

4.2.1 Geometria Geometria mddban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Geometria médban nem lehet valtoziatni

& ceempék szinét. Ha valloziaini akags &
ceempeket hazznalia & "Czempézd”
Csempekiosztas torlese médot.

Hasznaljuk a Geometria moédot a kdvetkezbkre:

- A csempefeliilet nézetének szabad R 2wz wfF]
eltolasa:

Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd a
kiteritett nézet korrel jel6lt sarkat megfogva .
vonszoljuk a nézetet a kivant helyre.

Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a Csomépont ™

mozgatdsa funkcié legyen bekapcsolva, mert e
minden egyéb esetben nem csak a nézeti rajzot, @L:l :
hanem a fellilet alaprajzat is eltoljuk a vonszolas

sordn.

Move 2D view [X] 101,41
Move 2D view [Y] 628,24

! )| R

14



A csempefeliilet nézetének elforgatasa:

Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd a kiteritett
nézeten lathatd kor kerilletén 1évé pontjat megfogva

mozgo palettdn a Csomdpont mozgatasa funkciot.

forgassuk el a nézetet a kivant pozicidba. Hasznéljuk a \

2D view angle 345,247

2D view angle 345,24°

- Extralyukak sarokpontjainak
eltolasa: B m x0T

Ha a Targy bedllitasai ablakban
beadllitottunk extra lyukakat, akkor ezek
sarokpontjait a geometria mdédban eltolhatjuk.
Jeloljiik ki a csempefeliiletet és a Csomdpont
mozgatdsat hasznalva toljuk el a lila szind .

sarokpontokat. | | Rtz

G

4.2.2 (sempézéd Ez a nézeti mod alkalmas a csempék szinének véltoztatasara.

Mézeti méd: Csempézd | GeEijézﬁam Gl )
Eesliithato egy ceempe vagy egy egess
czempesor fipusa. A ceempek &
kitéltésazinblkdel jelennek meg melyet 5

[] csempekiosztas torlése "Crempetipuzck™ oldalon Sliftatt be.

|:| Mutasd a textirakat 20-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintazatokat szeretnénk eredeti allapotaba
visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolot.

Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a bedllitott szinekkel jeleniti meg a
csempekiosztast és nem a texturaikkal. A texturak haszndlatahoz kapcsoljuk be ezt a funkciot.
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A Csempéz6 nézeti modot a kdvetkezs feladatokra haszndlhatjuk:

- A csempekiosztas origdjanak eltolasa:

Jeloljik ki a felliletet, majd fogjuk meg a
nézet korrel megjeldlt sarkat és toljuk el a kivant
pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan
a Csomoépont mozgatasa funkcid legyen
bekapcsolva.

Origo [X] 25,00 »
Qrigo [Y] 20,00 »

=
N
Z

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd a
kiteritett nézeten lathato kor keriletén lévg
pontjat megfogva forgassuk el a csempehalét a
kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgd
palettdn a Csomdpont mozgatdsa funkcio legyen
bekapcsolva.

) Ly
| Origo Angle 1{!,55“['""

- Csempesorok eltolasa vizszintesen:

Jeloljiik ki a felliletet, majd fogjuk meg
az egyes csempesorok elején lathaté lila szind
mozgathato fogdpontot és toljuk el a sort a
kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgd
palettan a Csomdpont mozgatdsa funkcio
legyen bekapcsolva.
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- Csempesorok cseréje Uj
csempetipusra: C R

Jeloljik ki a fellletet, majd fogjuk
meg a csempéz6 palettan |évé csempék \

I I I T I I I I 1] { .
i . - s . [ I I e e e |
kozepén lathatd lila szinl mozgathaté T D e e —

Teljes sar

fogépontot. Huzzuk a fogdpontot a E=EE | | ] [

csempefeliilet origdjan atmend fliggdleges 1 8=
fugdra, hogy beszurhassuk a csempézett -
fellletbe az 4j sort. Hasznaljuk a mozgd C/ : ' '
palettan a Csomdpont mozgatdsa funkciot. V

- Egyedi csempék cseréje:

Jeloljik ki a feltiletet, majd fogjuk B @@z 2%

meg a palettdnkon a hasznalni kivant
csempetipus mozgathato fogdpontjat és

huzzuk a lecserélni kivant csempe helyére. | | | | Hﬁi T
Ha tobb csempét szeretnénk lecserélni, S T S i e Wl e
akkor ragadjuk meg Ujra a fogépontot és = 1=
huzzuk a kovetkez6 csempére. Az adott | B =
csempe helyére csak azonos magassagu [ ‘ _ ;_P |

: | B3
csempét szdrhatunk be, az Uj csempénk O . [T

szélessége viszont lehet eltérd.

Ha a csempe mérete nem megfeleld, arrdl a megoldas tajékoztatast ad. (Nem engedélyezett)

Tile Type Change: Nem engedébyezett
— Czak amonos magassagl csempéket lehet cserélni —

4.2.3 Nézet

Hasznaljuk ezt a mddot, ha a fellilet nyomtatasi képét szeretnénk Iatni. A texturakat a Mutasd a
texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti mdédban nincs
lehet@séglink a csempekiosztas szerkesztésére.

Nézeti mad:- Nézat Nezeti mod:

MNyomistazi kép. A ceempek fexiirsjukkal
jelennek meg. (La=zeabb lezz 5 20
megielenités &2 5 médosiiss nem

D Csempekicsztas tirlése i=hetzéges)

Mutasd a textirdkat 20-ben
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A nézetrajzok képe kitoltésekkel illetve texturakkal kijelezve:

4.2.4 Nézettol fiiggetlen bedllitdsok a nézeteken és a 3D ablakban

- Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegészitSk segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztds médositasara a masik pedig az ablakok ajtok illetve falvégek esetén a
csempebefordulds meghatarozasara. Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyildszarék konturjan illetve a szabad falvégek felez6pontjan lathaté mozgathato
fogdpontokat és huzzuk el 6ket, hogy meghatdrozzuk a befordulas kivant mértékét.

A fal élek bedllitasat Geometria és Csempéz6 nézeti mdédban is megtehetjlik.

EEREEEIR

I "~
| O

[ 1]

Window /Door Tile Turn 21,39]

\
)
- A csempézés magassaganak meghatarozasa: e
Jeloljiik ki a csempefeliiletet, majd fogjuk meg a
nézeten lathatd vonalat a kbzépsé lila pontnal fogva és ] '
Tiles Total Height 192,24 »

huzzuk a csempézést a kivant magassagra vagy gépeljik be a
pontos magassagot. Ugyeljiink rd, hogy a mozgé palettan a
Csomdpont mozgatasa funkcid legyen bekapcsolva.

A csempék magassagat a Targy beadllitasa ablakban is Q

beallithatjuk. (Id. 4.1.2 Geometria)
A csempézési magassag beallitasat Geometria és Csempéz6 nézeti modban is elvégezhetilik.
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- A csempézés alsé kezdGvonalanak meghatarozasa:

Jeloljik ki a csempefeliletet, majd
fogjuk meg a nézetaljan lathato kozépsé lila
pontot és hlzzuk a csempézést a kivant
magassagra vagy gépeljik be a pontos
magassagot. ArchiCAD 17-ben igy biztositsuk,
hogy a csempézés a padld rétegrend tetejénél
kezdédjon.

1 [ Floor Thickness 25,56 » |
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5 Padlolapok elhelyezése

Padlok csempézéséhez hasznaljuk az ArchiCAD Fodém Kiegészitéket, melynek segitségével a
megoldas automatikusan lekoveti a fodémek konturjait. Ehhez jeloljik ki a fodémet, majd adjuk ki a
Tervezés [ Tervezés extrak / Kiegészit6k / Fodém kiegészit6 elemek... parancsot. A megnyil6 Targy
beallitasa ablakban végezziik el a szlikséges beallitasokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

5.1 Eptar csempézé beallitasok
5.1.1 Csempetipusok: Lasd: 3.2 Csempék beallitasa

5.1.2 Geometria

- EE Eptar csempebeallitas
seomen e

Geometria: EII” Add-On b

Felllet hossza 100,00 m

Felllet sz&lessége 100,00 m

Emelés 0,00
Kialakitas: | Taglalap . VIGYAZAT: Az elem ﬁam,b’fzsg‘él:l‘ﬁ', hogy a

b poligon metzzi-e onmagst. Ha metzzi
i magat nem jelenik az elem, illstve hamiz

Fontok szama: 4 listdzasi adatokat allit magardl.
Medositande pont: 3 ¥ [100,00 - 100,00

Geometria: Add-On Gizemmaddban csak a csempézés emelése allithato.
Fellilet szélessége: a Fodém kiegészit6 alapjan automatikusan kitéltédik, kézzel nem allithaté at.
Feliilet magassaga: a Fodém kiegészit6 alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem allithatd at.

Emelés: ArchiCAD 17 esetén a Fodém kiegészitGvel lerakott csempefeliilet a szerkezeti fédém
tetejére, a padlérétegrend ald kerdl. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a csempefeliilet a

rétegrend tetejére keriljon.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fodém kiegészité elemek
hasznalatakor nem allithaté.
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5.1.3 Altaldnos bedllitdsok

- E:E Eptér csempebedllitds

Altalanos beallitasok || << || =>
Origd Fuga
Kezdd eltolas [X] 0,00 ¥ Méretek: 0,40 D)
Kezdd eltolés [¥] 0.00 (¥  Anyag Paint-02
Ceempefeitetés irdnys 0,00°

MNézeti mod: Geometria | Geomelria mod:
Geometriz modban nem lehet valtoztaini

5 czempek szinél. Ha valioztaini skans &
_ _ ceempeket hazznaljs & "Ceempezd”
Csempekiosztas torleése modot.

Origo:
Kezdd eltolas [X]: a csempekiosztas origdjanak eltolasa X irdnyban. Az X és Y tengelyek helyzete
mindig attél fligg, hogy a fédém rajzoldsat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy az origd bedllitasat
inkabb az alaprajzon végezzik mozgathaté fogépontokkal.

Kezdd eltolas [Y]: a csempekiosztas origdjanak eltolasa Y iranyban. Az X és Y tengelyek helyzete
mindig attél fligg, hogy a fédém rajzoldsat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy az origd bedllitasat
inkabb az alaprajzon végezzilk mozgathaté fogdpontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatas sz6gét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy atlds iranyban
is burkolhatjuk a feltiletiinket.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a padldlapok kozotti fuga szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti méd: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldalan taldljuk a Nézeti méd
opciot. A kilonb6z6 nézeti mddokat haszndlhatjuk a csempekiosztas tulajdonsagainak médositasara
az alaprajzon és 3D-ben a lila szin(i mozgathatd fogdpontok segitségével.

Lasd még: 5.2 Csempekiosztds mdodositdsa 2D és 3D-ben
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5.1.4 Extra lyukak

w 5= Eptar csempebesllitas

M=

| Extra Lyukak ,| << || ==

Lyukak szama 1 b
Médositandd lyuk 1 D
Lyuk kezddpont[x] 1200 [
Lyuk kezdSpont]Y] 0 [
Lyuk hossza 1722 [
Lyuk szelessege 306 D
Lyuk elforgatass 135,00°

A csempézésbdl kimaradd padlészakaszok, példdul a kadak alatti teriilet szamara lyukakat tudunk
kihagyni a csempefeliiletbdl.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Maddositando lyuk: a szam atallitasaval hatarozhatjuk meg, hogy melyik sorszamu lyukat szeretnénk

beallitani.

Lyuk kezdépont (X): A lyuk kezdSpontjanak lokalis koordinatai. Az origd helyzete mindig attdl flgg,
hogy a fodém rajzolasat honnan kezdtiik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak beallitasat inkabb az
alaprajzon végezziilk mozgathato fogépontokkal. Ld. 5.2 Padldlapok kiosztdsanak mddositdsa 2D és
3D-ben

Lyuk kezd6pont (Y): A lyuk kezd6pontjanak lokalis koordinatai. Az origd helyzete mindig attol fugg,
hogy a fodém rajzolasat honnan kezdtiik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak beallitasat inkabb az
alaprajzon végezziik mozgathato fogépontokkal. Ld. 5.2 Padldlapok kiosztdsanak mddositdsa 2D és
3D-ben

Tovabbi beallitasi lehet6ségek:

Lyuk hossza
Lyuk szélessége
Lyuk elforgatasa
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5.1.5 Kiegészitok

w 'S Eptar csempebeillitis

L=

| Kiegészitik )
___ \Vonaltipus [ Mutasd a nézetet ZD-ben
_L’ Kontir toll [E] 2D nezet mozgatasa [X] (0,00
Kitltés tipusa @ 2D nezet mozgatasa [Y] (0,00
Kitaltés tolla [E] 20 nézet forgatisa 0,00
Kitoltés hattertolla [:]

{01 Alsprajzi jelkir sugara 50,00 (3] Version: 2013.03.20.

Support & Register

Alaprajzi jelolések allitasa

Mutasd a nézetet 2D-ben: megjeleniti a padldlapok fellilnézetét az alaprajzon. A nézet
jelent&sége, hogy azt Geometria nézeti mdédban a fellilet oldalan megjelend korrel jel6lt mozgathatd
fogdpontndl fogva el lehet mozgatni a fodém folil, igy a végsé nyomtatdsi nézetet konnyebben
tudjuk a kivant formara rendezni.

A nézet poziciéjat paraméteresen is meg lehet adni ezen az oldalon, a jelol6négyzet alatt.

(P '

\

/

Move 2D view [X] 1,25
Move 2D view [Y] 340,39

Csempéz6 mdédban nem lehet a csempék szinét és mintdjat ezen a plusznézeten médositani, ehhez
haszndljuk az eredeti csempefeliletet.

5.2 Padldlapok kiosztasanak mddositasa 2D és 3D-ben, nézeti mddok hasznalata

A burkolt padldn a csempekiosztasnak tobb tulajdonsagat is mddosithatjuk, eltolhatjuk a sorokat,
egyes csempék mintazatat lecserélhetjik, elforgathatjuk a csempeosztast. Mindezeket
paraméteresen vagy az alaprajzon is megtehetjiik, ehhez hasznaljuk a kiilénb6z6 Nézeti mdédokat.

A lyuk sarokpontjait illetve oldalait a nézeten is mddosithatjuk mozgathaté fogdpontok segitségével,
geometria nézeti madban. A lyuk korrel jelolt sarkan |évé fogdponttal at tudjuk helyezni a lyukat, a
tobbi sarokponttal a méretét (hosszat és szélességét) modosithatjuk. A lyukat el is forgathatjuk a kér
kerilletén taldlhato fogdpont segitségével. A lyuk oldalainak felez6pontjan taldlhaté fogépontokkal
ives éleket alakithatunk ki.
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5.2.1 Geometria

Mezeti mod:

Geometris mod:
Geometria modban nem lehet valioziaini

& ceempek zzinet. Ha valfoztaini akags &
ceempékel hasznaljs & "Czempézd™

Csempekiosztas torlese modot.

Hasznaljuk a Geometria moédot a kdvetkezbkre:
- Extralyukak eltolasa:

Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd az
extra lyuk korrel jelolt sarkat megfogva
vonszoljuk a lyukat a kivant helyre.

Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a
Csomdpont mozgatasa funkcid legyen
bekapcsolva, mert minden egyéb esetben nem
csak a nézeti rajzot, hanem a felllet alaprajzat is
eltoljuk a vonszolas soran.

- Extralyukak atméretezése:

Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd az extra

lyuk sarkat megfogva allitsuk a Iyukat a kivant
méretlire. Haszndljuk a mozgd palettdn a
Csomdpont mozgatasa funkciot.

- Extralyukak elforgatésa:

Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd az
extra lyuk sarkan Gl6 kor keriletén 1évé pontot
megfogva forgassuk el a lyukat. Hasznaljuk a
mozgo palettdn a Csomdpont mozgatdsa
funkciot.
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Geometria médban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.
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- Ives éli lyukak létrehozasa:
Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd az
extra lyuk oldalfelezéin |évé pontot hasznalva !
hatdrozzuk meg az ives élt. Hasznaljuk a mozgé

palettan a Csomépont mozgatdsa funkciot.

5.2.2 (sempézé Ez a nézeti mdd alkalmas a csempék szinének valtoztatdsara.

Nézeti mad: Csempézd , Czempezs mod: )
Eesliithato egy ceempe vagy egy egesz
ceempeszor Hpuss. A ceempek &
kitoltészzinbkkel jelennek meg melyet 5

Csempekiosztas torlése "Ceempetipuzok™ oldalon &llitott be.

Mutasd a textirakat 20-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintdzatokat szeretnénk eredeti allapotaba
visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolot.
Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a bedllitott szinekkel jeleniti meg a

csempekiosztast és nem a texturaikkal. A texturak haszndlatahoz kapcsoljuk be ezt a funkciot.
A Csempéz6 nézeti mddot a kdvetkezd feladatokra hasznalhatjuk:
- Csempesorok eltolasa a lokalis X iranyban:

Jeloljiik ki a felliletet, majd fogjuk meg az egyes csempesorokon Iathatd lila szin(i mozgathaté
fogdpontot és toljuk el a sort a kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettdn a Csomdpont
mozgatdsa funkcié legyen bekapcsolva. Az X tengely irdnya fligg a csempekiosztds elforgatasatol és a
fodém rajzolasi iranyatol is.

- Csempesorok cseréje Uj csempetipusra:

Jeloljiik ki a felliletet, majd fogjuk meg a csempéz6 palettdn |évé csempék kdzepén lathatd

lila szini mozgathatod fogdpontot. Huzzuk a fogdpontot a csempefeliilet origdjan atmend fliggdleges

fugdra, hogy beszlrhassuk a csempézett feliiletbe az Gj sort. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a
Csomdpont mozgatasa funkcid legyen bekapcsolva.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeloljik ki a feliiletet, fogjuk meg a palettankon a hasznalni kivant csempetipus mozgathato
fogdpontjat és huzzuk a lecserélni kivant csempe helyére. Ha tobb csempét szeretnénk lecserélni,
akkor ragadjuk meg Ujra a fogépontot és hiuzzuk a kdvetkezé csempére. Egy csempe helyett csak
azonos magassagu csempét szurhatunk be, az Uj csempénk szélessége viszont lehet eltérd.
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Ha a csempe mérete nem megfeleld, arrdl a megoldas tajékoztatast ad. (Nem engedélyezett)

Tile Type Change: Nem engedébyezett
— Czak amonos magassagl csempéket lehet cserélni —

5.2.3 Nézet

Haszndljuk ezt a mddot, ha a fellilet nyomtatasi képét szeretnénk latni. A texturdkat a Mutasd a
texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti mdédban nincs
lehetdséglink a csempekiosztas szerkesztésére.

Hézeti mad- MNézat Neézeti méd:

MNyomiatazi kép. A ceempek fexilurajukdal
jelennek meg. (Lazzabb lezz & 2D
megielenités éz a modosiias nem

D Csempekicsztas tirlese ishetzéges)

Mutasd a textirdkat 20-ben

5.2.4 Nézettdl fiiggetlen bedllitdsok a nézeteken és a 3D ablakban

Az aldbbi bedllitdsokat Geometria és Csempézd nézeti médban is haszndlhatjuk:

- A csempefeliilet nézetének szabad eltolasa: Iasd: 5.15 Kiegészit6k

- A csempekiosztas origojanak eltolasa:

Jelodljiik ki a felliletet, majd fogjuk meg a nézet korrel kozéppontjat és toljuk el a kivant
pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettdn a Csomdpont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva.

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeloljuk ki a csempefelliletet, majd a kiteritett nézeten lathatd kor keriiletén 1év6 pontot
megfogva forgassuk el a csempehalét a kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgé palettan a
Csomdpont mozgatasa funkcid legyen bekapcsolva.
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6 Listazas
A burkolt fellleteinkrél kimutatast készithetiink az ArchiCAD beépitett listajanak segitségével.

A listazashoz menjiink a Dokumentacié / Konszignaciok és listak / Anyaglistak / Alap meniiponthoz
és kattintsunk rd. A listaban lehet&séglink van minden felllet listazasara vagy csak a kijel6lt fellletek
listdzasara.

JlAl PRoba - Graphisoft ArchiCAD-64 15 - [PRoba / 0. Grous 50 )
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£ Mark-Up Tools
@ - o e
Spell Checks ’
= pell Checker iiles 0 L Bt w0 o o DI [@E  Resive )[Home oy
BN | vamentus : e 8 e & e - ) e
e

L o | T , ~ avigaior Praject ap =

I .
— Layers , G mE
~ Design
. X 4 A
dy vt Set Renovation Fiter > @S"—"'Em"ufsm“"" foo)

H Door Pen Sets. e -[B] Elevations

. + . 1 East Elevation (Auto-rebu
B vircon B partial Structure Diplay. £ North Elevation (Auto-reb

7 swiont % FloorPlan Cut Plane. ¢ ¢ 2 South Elevation (Auto-reb

£ West Eievation (Auto-veby

A root I Floor Plan Scale.. & Interior Eevatons
o shet R [ Werkshests

3D Document Boes |
& seam Creative Imaging > &7 30 Documents. =
»
i conn Schedules and Lists Schedlules > @ QGE”E”KFHSDE(M
g Slab Project Indexes » Elements Lists > @ Generic Axonometry
Star ] Schedi
o v Layout Book » [ componentLists E Basic 1 Eement
ves Doer it
% v
7 o R SaveView and Place on Layout  Alt+F7 Zone Lists Default K [ obectimenory ||
Drawings "I Element ID Manage. Component/Keys vial List

[ 2o = : o oo st
H obect @ Publish.. Find by Properties ¥ Descriptar/Keys & Component
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A listaban, alapesetben a Globdlis beallitasok soran beallitott értékkel fog megjelenni a Csempék
mennyisége (lasd: 3 Globalis beallitdsok). Ha azonban egy csempetipushoz a targy bedllitdsa soran
mar mas értéket allitottunk be az adott csempetipushoz, akkor a listdban az adott csempefeliilet
csempetipusai ezzel a bedllitassal listazédnak.

igy tehat lehet8ségiink van olyan listat Iétrehozni példaul, ahol a csempék Nettd teriilet alapjan
vannak 6sszegezve, de a diszcsikokat darabonként szdmolja a megoldas.

PRoba_20130824_2.pln / Components / Basic =l a ]
| Component Key Name | Component Code | Component Name | Component Quantity | Component Unit Name | Component Reference Unit =
| | | | | |

N | £loor_beige 300x300mm | Type 01 | 87,120 | Bruttd teriilet (m2) | item
21 | floor_black 200x200mm | Type 08 | 2,280 | Bruttd terilet (m2) | item
2| | floor black 300x300mm | Iype 03 | 0,180 | Bruttd terilet (m2) | item
21 | £loor_green 300x300mm | Type 03 | 2,610 | Bruttd terilet (m2) | item
1| | ornament_01 250x50mm | Diszitdcaik | 22,000 | darakb | item
11 | ornament 01 250x50mm | Type 0& | 0,163 | Bruttd terdilet (m2) | item
11 | wall_01 250%250mm | Type 01 | 8,563 | Brutth terilet (m2) | item
71 | wall_01 250x400mm | Type 01 | 18,000 | Bruttd terilet (m2) | item
1] | wall_01 400x400mm | Zlap caempe | 6,368 | Nettd teriilet (m2) | item
21 | wall_01 400x400mm | Type 01 | 11,200 | Bruttd terilet (m2) | item
| | | | | |
| | | | | |
4 1l b
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7 Egyéni alakzatok lehelyezése

Valtozd keresztmetszet( falak, ives falak lecsempézésére a Fal kiegészit6 elemek... parancs nem
alkalmas. Ezekben az esetekben lehetdséglink van egyedi alakzatok lehelyezésére. Az egyedi elemek
0nallé Targyak lesznek, a fal valtoztatdasa nem befolydsolja az alakzatot. Egyedi alakzat |étrehozasara
padléburkolat esetében is ugyanezzel a mddszerrel van lehet6séglink.

Egyedi alakzat létrehozasahoz hasznaljuk a Targy eszkdzt, majd a megnyilé Targy beallitasa ablakban
valasszuk ki, hogy fali csempéket vagy padldlapokat szeretnénk elhelyezni. Végezzik el a sziikséges
beallitdsokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

7.1 Eptar Csempézé Beallitasok

7.1.1. Bedllitdsok

A csempetipusok, altaldnos beadllitdsok, extra lyukak, kiegészit6k, nézetek lapokon valé bedllitasokat
lasd a 4 Falak csempézése és 5 Padldlapok elhelyezése fejezetekben. Elek kezelésére csak a Fal
kiegészitGvel lerakott csempefeliiletek esetében van lehet6ség.

7.1.2 Geometria
Az egyéni alakzat geometridjanak beadllitdsdhoz Iépjlink a Geometria lapra.

- E'E Eptar csempebedllitas

IGeometria ,I << || =
Geometria mmm Egyenes » ﬁur. Dontés szoge 90.00° [
@ Felilet szélessége 2000 ™ v s 2000
—F
@I Felllet magassags 1800 [ iv szige 57,30°
@:IC&Empézésmagas&... 1800 D] Mutssd az iv kizéppontjat
Kialakitds ﬂ Téglalap o
Pontok szama 4

Madaositandd pont 3 X
Geometria: két lehet8ség koziil valaszthatunk: Egyenes vagy ives, attdl fiiggen, hogy
egyenes vagy ives felliletet szeretnénk létrehozni.
Fellilet szélessége: a csempézett falszakasz szélessége.
Fellilet magassdga: a csempézett falszakasz magassaga.
Csempézés magassaga: a csempézés magassaga, nem feltétlenil egyezik meg a fal magassagaval.

Padl6 vastagsaga: ArchiCAD 17 esetén a Fal kiegészitGvel lerakott csempefeliilet alja a szerkezeti
fodém tetejénél kezdédik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a csempefeliilet a rétegrend
tetején kezd6djon. A padldvastagsag bedllitdsara ArchiCAD 16 alatt nincs szlikség, viszont a
paraméter alkalmas a csempézett feliilet legalsé soranak beallitasara is, amennyiben az nem esik
egybe a fal aljaval.
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Dontés szoge: Ferde keresztmetszet(i fal esetén itt allithatd be, hogy a csempefeliilet milyen szogben
legyen megdontve. ives csempefeliileteknél a d6lés szogét nem lehet bedllitani.

iv sugara: Csak Ives geometria esetén &llithatd. Pozitiv sugdr megaddsa esetén konvex (pl. sarokkad
el6lap csempézése), negativ sugdr esetén konkav (pl. épitett ives fali zuhanyfilke) csempefeliiletet
hozunk létre.

iv szoge: Itt adhaté meg, hogy mekkora legyen az a koriv, amelynek mentén az ives csempefeliiletet
kiosztjuk.

Mutasd az iv k6zéppontjat: bekapcsoldsa esetén lathaté lesz az ives felllet kozéppontja az
alaprajzon.

Kialakitas: Téglalap vagy Poligon alakzatok koziil valaszthatunk. Az aldbbi beallitasok csak
Poligon kialakitas esetében érheték el:

Pontok szama: a poligon kialakitasahoz sziikséges pontok szama.

Maddositandé pont: A koordinata megadashoz kivalasztjuk a médositandd pontot a sorszama alapjan.
A szdmozas az alakzat bal alsé sarkaban lévé ponttdl indul és az éra jarasaval ellentétes iranyban
halad.

X: A mddositandd pont lokdlis X koordinataja.
Y: A médositandd pont lokalis Y koordinatdja.

Az lokdlis origd helye a padlé vagy fali csempe feliilet befoglald téglalapjanak bal alsé sarkdban van. A
poligon pontjainak koordinatai az alaprajzon és nézeteken is mddosithatdk, a lila szinli mozgathatd
fogdpontok segitségével.

Points Coordinates 103,20
Foints Coordinates 92,49
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8 Mentés archiv tervként

Az archiv tervként valé mentés soran a fajl nem viszi magaval a csempéz6é megoldasban beallitott
texturakat. Ha meg akarja nyitni a tervet, masolja és olvassa be a terv mellé a texturakat tartalmazé
mappat is.

9 Hibabejelentés és technikai segitségnyujtas

EPTAR Kft.

1145 Budapest
Szugld u. 61-63.
tel.:  +36-1225-7355
fax: +36-1 225-7356

www.eptar.hu
info@eptar.hu
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